


ОŊ őŌřŎ

В Ɔтой иŬре вы станете аристократаŵи ōревнеŬо 
ŎŬипта. Ваŵ предстоит строитƅ храŵ ŉŵона� řа и раз�
виватƅ оŪластƅ, которая впоследствии Ūудет известна 
как храŵовый коŵплекс őпет�сут.

В свой ход иŬрок выŪирает один из куŪиков у под�
ножия оŪелиска и выполняет действие определƉнно�
Ŭо ŪоŬа в зависиŵости от ŵестонахождения куŪика, 
производит ресурсы, соответствуюƂие ſвету куŪи�
ка, лиŪо ŵеняет куŪик или действие при поŵоƂи 
писарей.

По ŵере тоŬо как тенƅ оŪелиска ŵеняет своƉ поло�
жение, куŪики разных ſветов становятся чистыŵи, 
осквернƉнныŵи или запретныŵи. Šистые и осквер�
нƉнные куŪики располаŬаются на чаƁе весов иŬрока. 
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Важно стреŵитƅся к равновесию к ŵоŵенту наступ�
ления суда ŕаат.

В иŬре Ūудет � Žазы ŕаат и 2 Žазы подсчƉта оч�
ков. В Žазе ŕаат участники определяют очерƉдностƅ 
хода по своиŵ чаƁаŵ весов и теряют очки за изŪыток 
скверны. В Žазе подсчƉта очков иŬроки оплачивают 
построенные иŵи здания и получают поŪедные очки 
за выполненные действия ŪоŬов.
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ŚОŚśŉВ őŌřŤ. œОŕПОŖŎŖśŤ őŌřОœОВ 
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şвет řесурс Śолнечный � ŐатенƉнный � 
śƉŵный 

Śвойство сраŪатывает, если  Žон сектора в оŪласти действия 
Śвойство сраŪатывает, если 

:

Śолнечный ŐатенƉнный śƉŵный
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ŚОŚśŉВ őŌřŤ. œŉřśŤ ő ОōőŖОŠŖŉŨ őŌřŉ
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Производя ресурсы, 

получите 2 писарей.Производя ресурсы, 

получите 2 писарей.
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Взяв куŪик, потратƅте 

� писаря, чтоŪы дополни-

телƅно выполнитƅ дей-

ствие ŪоŬа по�źоźедźтūż.

3

Выполняя действие 

ŉнуŪиса, получите � ПО.Выполняя действие 

ŉнуŪиса, получите � ПО.
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5
В Žазе ŕаат получите 

2 жетона веры. ВаƁе 

значение анха всеŬда �.
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2 x

x
Получите 2 ПО 

за каждую колонну 

в храŵовоŵ коŵплексе 

и 2 ПО за каждое здание 

рядоŵ с ниŵ.

x

x
Получите 2 ПО 

за каждую колонну 

в храŵовоŵ коŵплексе 

и 2 ПО за каждое здание 

рядоŵ с ниŵ.
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Перед последниŵ 

подсчƉтоŵ Ūесплатно 

выполните � люŪое 

действие �как Ūудто 

иŵея куŪик с люŪыŵ 

значениеŵ�.
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1     Ƞ Ōор

2     Ƞ řа

3     Ƞ Хатхор

4     Ƞ Ŋастет

5     Ƞ śот

6     Ƞ Осирис
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ПОōŌОśОВœŉ œ őŌřŎ

�. řазложите иŬровое поле в ſентре стола. Положите 
колесо оŪелиска на предназначенное для неŬо ŵесто 
на иŬровоŵ поле и закрепите оŪелиск в отверстиях 
колеса и иŬровоŬо поля. Ŝстановите колесо оŪелиска 
в случайное положение, но так, чтоŪы еŬо сектора 
соответствовали оŪластяŵ действий.

2. Ŗайдите на колесе оŪелиска стрелку. Положите же�
тон подсчƉта 
Ŗайдите на колесе оŪелиска стрелку. Положите же

 через � сектора от неƉ �по часовой 
стрелке�, а жетон подсчƉта 

 через � сектора от неƉ �по часовой 
 Ƞ еƂƉ через � секто�

ра от жетона 
стрелке�, а жетон подсчƉта 

 �тоже по часовой стрелке�, то естƅ 
в 2 секторах от стрелки на колесе.

�. ПереŵеƁайте стопку жетонов колонн и положите 
еƉ лиſевой стороной вниз около поля, рядоŵ с оŪ�
ластƅю действий řа. Возƅŵите � жетона из стопки 
и выложите их лиſевой стороной вверх в � ячейки 
действий řа.
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�. ПереŵеƁайте Ūонусные жетоны Ōора и разложите 
их в случайноŵ порядке в � ячеек оŪласти действий 
Ōора.
Примечание. ŘеŹūƄе�неźųольųо�пũŹтиŲ�ŵоůно�źƄ-
ŬŹũть�źbŪонżźũŵи��иŰоŪŹũůƉннƄŵи�нũbиŬŹоūоŵ�поле��
ŋbƆтоŵ�źлżƀũе�żŪеŹите�ŪонżźнƄе�ůетонƄ�ŌоŹũ�ūbųо-
ŹоŪųż�

�. Śложите все ресурсы, жетоны писарей и жетоны 
веры рядоŵ с иŬровыŵ полеŵ. Ŧто доступный всеŵ 
оŪƂий запас.

�. Положите по � золоту в следуюƂие ŵеста�
ȩ 2 ячейки статуй рядоŵ с храŵовыŵ коŵплексоŵ.

ȩ 2 ячейки статуй над лавкаŵи и карƅераŵи в оŪла�
сти действий Осириса.

ȩ Śлева от второŬо ряда в оŪласти действий Осириса.



ПОōŌОśОВœŉ œ őŌřŎ
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�. ПодŬотовƅте ŵеƁочек для куŪиков�
ȩ При иŬре вчетвером положите все куŪики в ŵе�

Ɓочек.
ȩ При иŬре втроём уŪерите 2 серых куŪика в ко�

роŪку, а осталƅные куŪики положите в ŵеƁочек.
ȩ При иŬре вдвоём уŪерите в короŪку по � куŪику 

жƉлтоŬо, коричневоŬо, ŪелоŬо и чƉрноŬо �но не се�
роŬо� ſвета, а осталƅные куŪики положите в ŵе�
Ɓочек.

�. ōля каждоŬо сектора, изоŪражƉнноŬо на колесе 
оŪелиска, возƅŵите из ŵеƁочка � случайных ку�
Ūика, Ūросƅте их и поŵестите в Ɔтот сектор. řазло�
жите куŪики внутри каждоŬо сек�
тора в нужные ряды в зависиŵости 
от тоŬо, какие Ɔто куŪики� чистые , 
осквернƉнные  или запретные . 
�Śŵ. mœлƇƀеūое�понƈтие�ɏb���ŠиźтƄе��
оźųūеŹнƉннƄе�иbŰũпŹетнƄе�ųżŪиųи} 
на с. �.�

�. œаждый иŬрок получает планƁет и все коŵпонен�
ты выŪранноŬо ſвета. После ƆтоŬо каждый должен 
сделатƅ следуюƂее�
ŉ.  řасставитƅ �� зданий по ячейкаŵ зданий в верх�

ней части своеŬо планƁета.
Ŋ.  řасставитƅ � статуй по ячейкаŵ статуй в нижней 

части своеŬо планƁета.
В.  Положитƅ по � ŵаркеру производства на клет�

ку 2 каждой из � Ɓкал производства на своƉŵ 
планƁете.

Ō.  Поŵеститƅ � колонн рядоŵ со своиŵ планƁетоŵ.
ō.  Положитƅ ŵаркер ŕаат рядоŵ со своиŵ план�

Ɓетоŵ.

Ŏ.  Положитƅ ŵаркер поŪедных очков на клетку �� 
на Ɓкале поŪедных очков.

ŏ.  Положитƅ ŵаркер счастƅя на клетку 2, а ŵаркер 
численности Ƞ на клетку � на Ɓкале населения.

Примечание. ŖũƀũльнƄе�ųлетųи�оŪоŰнũƀенƄ�źиŵūолũ-
ŵи� �иb ��Śƀũźтье�иbƀиźленноźть�нũźелениƈ�отŵеƀũƇтźƈ�
нũbодноŲ�Ɓųũле�

Ő.  Взятƅ � золото и � писаря.
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ПОōŌОśОВœŉ œ őŌřŎ

��. �В одиночной иŬре и при иŬре вдвоƉŵ уŪерите в ко�
роŪку карту технолоŬии 7�� и карту закона Ő2�.� 
По отделƅности переŵеƁайте все колоды карт �Ūла�
Ŭословений, технолоŬий и законов� и положите их 
сŪоку от иŬровоŬо поля. Śоздайте рынок карт сле�
дуюƂиŵ оŪразоŵ�
ŉ.  В первой секſии, расположенной под лини� 

ей , должны лежатƅ 2 ŪлаŬословения 
В первой секſии, расположенной под лини�

 
и � технолоŬия . Положите Ɔти карты лиſе�
вой стороной вверх.

Ŋ.  В следуюƂей секſии, расположенной под лини�
ей , должны лежатƅ 2 ŪлаŬословения и 2 тех�
нолоŬии. Положите Ɔти карты лиſевой стороной 
вверх.
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Взяв куŪик, выставƅте 

на нƉŵ люŪое значение.
Взяв куŪик, выставƅте 

на нƉŵ люŪое значение.
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Выполняя действие řа 

или Ōора, не платите еŬо 

стоиŵостƅ.
Выполняя действие řа 

или Ōора, не платите еŬо 
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Выполняя действие 

Хатхор, получите � хлеŪ.
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+1-
Взяв куŪик, считайте, 

что он друŬоŬо ſвета. 

ŕожете изŵенитƅ еŬо 

значение на s�.

Взяв куŪик, считайте, 

что он друŬоŬо ſвета. 

ŕожете изŵенитƅ еŬо 
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Производя ресурсы, 

получите 2 писарей.Производя ресурсы, 

получите 2 писарей.
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ŕожете исполƅзоватƅ 

запретные куŪики 

как чистые или 

осквернƉнные.

ŕожете исполƅзоватƅ 
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5
В Žазе ŕаат получите 

2 жетона веры. ВаƁе 

значение анха всеŬда �.

Примечание. śŹетьƇ�иbƀетūƉŹтżƇ�źеųſии��Źũź-
полоůеннƄе�под�линиƈŵи� �иb ��оźтũūьте�
пżźтƄŵи�

��. řаздайте иŬрокаŵ по 2 карты законов . œаждый 
выŪирает одну из них и сŪрасывает друŬую под низ 
колоды законов.
Примечание. ŖеbпоųũŰƄūũŲте�ųũŹтƄ�Űũųоноū�дŹżŬиŵ�
иŬŹоųũŵ��Śūои�ųũŹтƄ�ŵоůно�źŵотŹеть�ūbлƇŪое�ūŹеŵƈ�

�2. ПереŵеƁайте началƅные карты  и выŪерите слу�
чайныŵ оŪразоŵ �, � или � карт при иŬре с 2, � или 
� участникаŵи соответственно. Выложите их лиſе�
вой стороной вверх таŵ, Ŭде их хороƁо увидят все 
иŬроки. śакже положите рядоŵ с ниŵи все � карты 
судƅŪы 
иŬроки. śакже положите рядоŵ с ниŵи все � карты 

 в открытую.
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Примечание. ŖũƀũльнƄе�ųũŹтƄ�пŹиноźƈт�иŬŹоųũŵ�
źтũŹтоūƄе�ŹеźżŹźƄ�иbопŹеделƈƇт�поŹƈдоų�žодũ�ūbпеŹ-
ūоŵ�Źũżнде�
ŉ.  Возƅŵите началƅные карты.

 ʃ ВыŪерите первоŬо иŬрока люŪыŵ спосоŪоŵ.
 ʃ Ŗачиная с первоŬо иŬрока и далее по часо�

вой стрелке каждый ŪерƉт � люŪую началƅную 
карту.

 ʃ œоŬда все возƅŵут по � началƅной карте, каж�
дый участник, начиная с последнеŬо иŬрока 
и далее против часовой стрелки, ŪерƉт сеŪе 
еƂƉ � началƅную карту.
Примечание. ŚbƆтоŬо�ŵоŵентũ�żůе�неūũůно��
ųоŬо�ūƄŪŹũли�пеŹūƄŵ�иŬŹоųоŵ�

Ŋ.  Определите началƅную очерƉдностƅ хода.
 ʃ œаждый иŬрок складывает значения иниſиа�

тивы в верхней части своих 2 началƅных карт.
 ʃ řазложите ŵаркеры ŕаат всех иŬроков на Ɓка�

ле хода в порядке убывания суŵŵы значений 
�ŵаркер иŬрока с наиŪолƅƁей суŵŵой значе�
ний иниſиативы ставится первыŵ�. В случае 
равенства суŵŵ первыŵ разŵеƂается ŵаркер 
претендента с наиŪолƅƁиŵ значениеŵ ини�
ſиативы среди началƅных карт.

В.  őŬроки получают началƅные ресурсы.
 ʃ В толƅко что определƉнной очерƉдности хода 

каждый иŬрок выŪирает � из доступных карт 
судƅŪы.

 ʃ œаждый иŬрок получает всƉ, что изоŪражено 
на выŪранных иŵ началƅных картах и карте 
судƅŪы.
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 ʃ œаждый иŬрок кладƉт карту судƅŪы лиſевой 
стороной вверх рядоŵ со своиŵ планƁетоŵ. ŎƉ 
значение анха Ūудет исполƅзоватƅся позднее 
�сŵ. mŝũŰũ�ŕũũт} на с. ���.

 ʃ ŜŪерите все началƅные карты в короŪку. 
В Ɔтой партии они ŪолƅƁе не понадоŪятся.

��. śеперƅ вы Ŭотовы начинатƅ иŬру�
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œолесо оŪелиска разделено на � секторов� 
2 солнечных �Ūелых� 1 , 2 затенƉнных �серых� 2  
и 2 тƉŵных �чƉрных� 3 . Они показывают, куда 
сейчас отŪрасывает тенƅ оŪелиск. В ходе иŬры 
тенƅ переŵеƂается, и солнечные, затенƉнные 
и тƉŵные сектора ŵеняются.

1

1

2

2 3

3

œуŪики Ūывают � ſветов� Ūелые, чƉрные, 
жƉлтые, коричневые и серые. В зависиŵости 
от ſвета куŪика и положения тени оŪелиска ку�
Ūик считается чистыŵ , осквернƉнныŵ  или 
запретныŵ . Вы ŵожете исполƅзоватƅ оŪрат�
ную сторону колеса оŪелиска, на которой естƅ 
подсказка по расположению куŪиков.

Śолнеч�
ный

ŠőŚśŤŒ ОŚœВŎřŖĻŖ�
ŖŤŒ

ŐŉПřŎśŖŤŒ ŐŉПřŎśŖŤŒ ОŚœВŎřŖĻŖ�
ŖŤŒ

ŐатенƉн�
ный

ОŚœВŎřŖĻŖ�
ŖŤŒ

ŠőŚśŤŒ ОŚœВŎřŖĻŖ�
ŖŤŒ

ŠőŚśŤŒ ОŚœВŎřŖĻŖ�
ŖŤŒ

śƉŵный
ŐŉПřŎśŖŤŒ ŐŉПřŎśŖŤŒ ŠőŚśŤŒ ОŚœВŎřŖĻŖ�

ŖŤŒ
ОŚœВŎřŖĻŖ�

ŖŤŒ

Мнемоническое правило:�ųżŪиųи�źƀитũƇтźƈ�
ƀиźтƄŵи�тũŵ��Ŭде�иž�ſūет�źоотūетźтūżет�ƈŹ-
ųоźти�

Белые кубики считаются чистыŵи в солнеч�
ных секторах, осквернƉнныŵи в затенƉнных 
и запретныŵи в тƉŵных.

Пример 1

Чёрные кубики считаются чистыŵи в тƉŵных 
секторах, осквернƉнныŵи в затенƉнных и за�
претныŵи в солнечных.

Пример 2

Жёлтые и коричневые кубики считаются 
чистыŵи в затенƉнных секторах.

Жёлтые кубики считаются осквернƉнныŵи 
в солнечных секторах и запретныŵи в тƉŵных.

Коричневые кубики считаются осквернƉн�
ныŵи в тƉŵных секторах и запретныŵи в сол�
нечных.

Пример 3

Серые кубики всеŬда осквернƉнные. Они 
не Ūывают ни чистыŵи, ни запретныŵи.

Примечание. ŋbŰũтенƉннƄž�źеųтоŹũž�неbŪƄ-
ūũет�ŰũпŹетнƄž�ųżŪиųоū�

Пример 4
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Партия в mśехену} длится несколƅко раундов, подчи�
няясƅ следуюƂиŵ принſипаŵ�

2 раунда = 1 поворот.
2 поворота = 1 фаза Маат.

2 фазы Маат = 1 подсчёт очков.
2 подсчёта очков = 1 партия.

В каждом раунде иŬроки делают по � ходу в порядке, 
установленноŵ на Ɓкале хода. После каждых 2 раун-
дов тенƅ от оŪелиска ŵеняет положение из�за поворота 
колеса оŪелиска. После каждых 2 поворотов наступает 
Žаза ŕаат, в которой людские поступки оſениваются 
посредствоŵ пера истины и иŬроки получают Ūонусы 
или ƁтраŽы. После каждых 2 фаз Маат происходит 
подсчƉт очков. После второго подсчёта очков иŬра 
заканчивается, и участники подсчитывают очки за кар�
ты законов.

1 партия = 2 подсчёта очков = 4 фазы Маат = 
8 поворотов = 16 раундов.

����� ����

В каждом раунде�иŬŹоųи�делũƇт�поb��žодż�ūbпоŹƈдųе��
żźтũноūленноŵ�нũbƁųũле�žодũ�

В свой ход вы должны взятƅ � куŪик из люŪоŬо сектора 
у колеса оŪелиска. Однако вы ŵожете Ūратƅ толƅко чи�
стые и осквернƉнные куŪики. Őапретные куŪики Ūратƅ 
нелƅзя.

Возƅŵите куŪик �не ŵеняя на нƉŵ значение� и поло�
жите на одну из чаƁ весов на ваƁеŵ планƁете� чистые 
куŪики кладутся на левую чаƁу, осквернƉнные Ƞ на пра�
вую.

После ƆтоŬо вы должны выполнитƅ � действие, зави�
сяƂее от значения на выŪранноŵ куŪике. Ŏстƅ 2 вида 
действий�
�. Действие бога �Ōор , řа , Хатхор , Ŋастет ,  

śот  и Осирис 
 �Ōор 

�. Выполните действие, соответ�
ствуюƂее сектору, из котороŬо вы взяли куŪик.

2. Производство ресурсов. Произведите ресурсы 
в соответствии с ſветоŵ взятоŬо куŪика.
Примечание. ŖельŰƈ�иźпольŰоūũть�źеŹƄе�ųżŪиųи�длƈ�
пŹоиŰūодźтūũ�ŹеźżŹźоū�

Все действия описаны ниже �сŵ. mōеŲźтūиƈ} на с. ���.


���� ��
������� ��������…

Если вы последний на шкале хода
Если на вашем планшете ровно 2 или ровно 4 ку-

бика, неŵедленно поверните колесо оŪелиска �сŵ. mŘо-
ūоŹот} на с. ���.

В противном случае начните новый раунд.

Если вы не последний на шкале хода
Ŗаступает ход следуюƂеŬо иŬрока.
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������

После каждых 2 раундов�тень�отbоŪелиźųũ�ŵенƈет�
полоůение�иŰ�Űũ�поūоŹотũ�ųолеźũ�оŪелиźųũ�

œолесо оŪелиска поворачивается каждые 2 раунда, 
коŬда на планƁете каждоŬо иŬрока накапливается ровно 
2 или ровно � куŪика.

ōелайте поворот по следуюƂиŵ правилаŵ�
�. Поверните колесо оŪелиска на � сектор по часовой 

стрелке, сиŵволизируя изŵенение положения тени 
оŪелиска из�за движения Śолнſа.

2. Если на планшете каждого игрока находится 
4 кубика, неŵедленно перейдите к Žазе ŕаат �сŵ. 
mŝũŰũ�ŕũũт} ниже�.

�. ōля каждоŬо из 2 затенённых секторов у колеса оŪе�
лиска �в еŬо новоŵ положении� возƅŵите из ŵеƁочка 
столƅко куŪиков, сколƅко иŬроков участвует в пар�
тии. Ŋросƅте Ɔти куŪики и поŵестите в Ɔти сектора.

�. ŜŪедитесƅ, что каждый куŪик у колеса оŪелиска ле�
жит в нужноŵ ряду в зависиŵости от тоŬо, какой Ɔто 
куŪик� чистый , осквернƉнный  или запрет� 
ный . При неоŪходиŵости переложите куŪики 
в нужные ряды. �Śŵ��mœлƇƀеūое�понƈтие�ɏb���ŠиźтƄе��
оźųūеŹнƉннƄе�иbŰũпŹетнƄе�ųżŪиųи} на с. �.�

�. Ŗачните новый раунд.

Пример 5

���� ����

После каждых 2 поворотов�нũźтżпũет�ŽũŰũ�ŕũũт��
ūbųотоŹоŲ�лƇдźųие�поźтżпųи�оſениūũƇтźƈ�źbпоŵоƂьƇ�
пеŹũ�иźтинƄ��иbиŬŹоųи�полżƀũƇт�ŪонżźƄ�или�ƁтŹũŽƄ�

ŝаза ŕаат наступает через каждые 2 поворота, коŬда 
на планƁетах всех иŬроков находится ровно по � куŪика.

Проводите Žазу ŕаат в следуюƂеŵ порядке�
�. œаждый иŬрок определяет баланс своих весов� всƉ, 

что находится на левой чаƁе �чистота �, считается 
положителƅныŵ� всƉ, что находится на правой чаƁе 
�скверна �, Ƞ отриſателƅныŵ.
ŉ.  œаждый куŪик приносит положителƅные или 

отриſателƅные очки, равные значению на нƉŵ.
Ŋ.  œаждый ресурс �полученный при переизŪытке 

производства� считается � отриſателƅныŵ оч�
коŵ �сŵ. mŘŹоиŰūодźтūо�ŹеźżŹźоū} на с. 2��.

Пример 6
Őдеźь�Ūũлũнź�Źũūен�ŵинżź���
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2. ŠтоŪы устранитƅ дисбаланс ŵежду чистотой 
и скверной, иŬроки ŵоŬут положитƅ люŪое число 
своих жетонов веры на левую или правую чаƁу ве�
сов. œаждый жетон веры считается � положителƅныŵ 
или � отриſателƅныŵ очкоŵ в зависиŵости от чаƁи, 
на которую еŬо поŵестили.

Пример 7
śепеŹь�Ūũлũнź�Źũūен�ŵинżź���

�. ŐаŪерите все ŵаркеры ŕаат иŬроков со Ɓкалы хода 
и разложите их на Ɓкале ŕаат в соответствии с ито�
Ŭовыŵ Ūалансоŵ на чаƁах весов иŬроков.

�. Все иŬроки с отриſателƅныŵ Ūалансоŵ теряют по�
Ūедные очки в соответствии с таŪлиſей�

Баланс Победные очки

От ȟ� до ȟ2 �

От ȟ� до ȟ� –1

От ȟ� до ȟ� ȟ2

От ȟ� до ȟ�� –3

őŬроки с нулевыŵ или положителƅныŵ Ūалансоŵ 
не теряют поŪедных очков.
Примечание. ŜbиŬŹоųũ�неbŵоůет�ŪƄть�ŵеньƁе��bпо-
ŪеднƄž�оƀųоū��ŋźе�иŰлиƁние�отŹиſũтельнƄе�поŪеднƄе�
оƀųи�źŬоŹũƇт�

�. őŬроки переносят свои ŵаркеры ŕаат на Ɓкалу хода 
в соответствии с Ūалансоŵ их чаƁ весов. őŬрок с иде�
алƅныŵ Ūалансоŵ ��� становится первыŵ на Ɓка�
ле хода, за ниŵ следуют иŬроки с Ūалансоŵ s�, s2 
и так далее. В случае равенства Ūаланса претендент 
с наиŪолƅƁиŵ значением анха 
и так далее. В случае равенства Ūаланса претендент 

 на карте судƅŪы 
переносит свой ŵаркер ŕаат ранƅƁе.
Примечание.�őŬŹоųи�źbŪũлũнźоŵ����иbȟ��źƀитũƇтźƈ�
иŬŹоųũŵи�źbодинũųоūƄŵ�Ūũлũнźоŵ�иbдолůнƄ�źŹũūни-
ūũть�Űнũƀение�ũнžũ�

�. Если стрелка на колесе обелиска указывает 
на жетон подсчёта 
Если стрелка на колесе обелиска указывает 

 (либо 
Если стрелка на колесе обелиска указывает 

, если на игровом 
поле остался только он), неŵедленно перейдите 
к подсчƉту очков �сŵ. mŘодźƀƉт�оƀųоū} ниже�.

�. ŜŪерите все куŪики с планƁетов иŬроков в ŵеƁочек. 
Верните в оŪƂий запас все изŪыточно произведƉн�
ные ресурсы �сŵ. mŘŹоиŰūодźтūо�ŹеźżŹźоū} на с. 2�� 
и жетоны веры, находяƂиеся на чаƁах весов. Все 
не�иźпольŰоūũннƄе иŬрокаŵи жетоны веры также 
возвраƂаются в оŪƂий запас Ƞ их нелƅзя оставитƅ 
на ŪудуƂее.

�. Положите все карты судƅŪы в ſентр стола. В соот�
ветствии с новыŵ порядкоŵ хода каждый иŬрок Ūе�
рƉт � из доступных карт судƅŪы и получает то, что 
на ней указано. �ВыŪранная карта также показывает 
значение анха 
на ней указано. �ВыŪранная карта также показывает 

 иŬрока в źледżƇƂеŲ Žазе ŕаат.�
�. śеперƅ перейдите к Ɔтапу � текуƂеŬо поворота �сŵ. 

mŘоūоŹот} на с. ���.


������ �����

После каждых 2 фаз Маат�пŹоиźžодит�подźƀƉт�оƀųоū�
После второго подсчёта очков�пũŹтиƈ�ŰũūеŹƁũетźƈ��

иbиŬŹоųи�подźƀитƄūũƇт�оƀųи�ŰũbųũŹтƄ�Űũųоноū�

ПодсчƉт очков происходит после каждой второй Žазы 
ŕаат. В качестве напоŵинания о подсчƉте очков вокруŬ 
оŪелиска лежат жетоны подсчƉта.

Подсчитайте очки следуюƂиŵ оŪразоŵ�
�. Определите, сколƅко зданий и статуй у каждоŬо 

иŬрока в каждом из 4 ресурсных районов в об-
ласти действий Осириса �папирус, хлеŪ, известняк, 
Ŭранит�. őŬрок с наиŪолƅƁиŵ числоŵ зданий и ста�
туй в районе получает � поŪедных очка. В случае 
ничƅей очки получает тот претендент, чƅƉ здание 
или статуя находится выƁе.
Примечание. Śтũтżи�żƀитƄūũƇтźƈ�źŹũŰż�ūbдūżž�
ŹũŲонũž�

2. Получите поŪедные очки за храмовый комплекс�
ŉ.  Получите по � поŪедноŵу очку за каждое ваƁе 

здание или статую возле храŵовоŬо коŵплекса.
Ŋ.  Получите поŪедные очки за каждую ваƁу ко-

лонну� � очко за каждое ваƁе здание или ста�
тую, которые находятся в одноŵ ряду и столŪſе 
с ваƁей колонной.
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Пример 8
ŗŹũнůеūƄŲ�иŬŹоų�полżƀũет���поŪеднƄž�оƀųоū����оƀųũ�

ŰũbŰдũниƈ����оƀųũ�Űũbоднż�ųолоннż�иbеƂƉ���оƀųũ�ŰũbдŹżŬżƇ�

Пример 9
ŗŹũнůеūƄŲ�иŬŹоų�полżƀũет�ūźеŬо���поŪедное�оƀųо�ŰũbźūоƉ�

Űдũние��Ŗиbоднũ�иŰbųолонн�иŬŹоųũ�неbнũžодитźƈ�ūbодноŵ�
Źƈдż�или�źтолŪſе�źbеŬо�Űдũниеŵ��иbпотоŵż�он�неbполżƀũет�
поŪеднƄе�оƀųи�ŰũbųолоннƄ�

�. Получите �, �, �, ��, �� или 2� поŪедное очко за �, 2, �, 
�, � или � своих построенных статуй соответственно.

�. Получите � поŪедных очка за каждый сиŵвол ,  
достиŬнутый ваƁиŵ маркером счастья на Ɓкале 
населения.
Примечание. ŚиŵūолƄ� �неbźżŵŵиŹżƇтźƈ��őŬŹоų�
полżƀũет�поŪеднƄе�оƀųи�лиƁь�ŰũbпоźледнƇƇ�доźтиŬ-
нżтżƇ�иŵ�ųлетųż�źbźиŵūолũŵи�
полżƀũет�поŪеднƄе�оƀųи�лиƁь�ŰũbпоźледнƇƇ�доźтиŬ

��śũųиŵ�оŪŹũŰоŵ��он�
полżƀũет�������������или����поŪеднƄž�оƀųоū��доźтиŬнżū�
�или�ŵиноūũū��ųлетųи���������������или����ŵũŹųеŹоŵ�
źƀũźтьƈ�źоотūетźтūенно�

�. Получите 2 поŪедных очка за каждый ŵаркер произ�
водства на саŵой верхней клетке ��� ваƁей шкалы 
производства.

�. Получите суŵŵарно столƅко поŪедных очков, сколƅ�
ко указано открытыŵи сиŵволаŵи в ряду зданий 
на ваƁеŵ планƁете.

�. После ƆтоŬо заплатите столƅко хлеба, сколƅко указа�
но открытыŵи сиŵволаŵи в ряду зданий на ваƁеŵ 
планƁете. Őа каждый хлеŪ, который вы не ŵожете 
или не хотите заплатитƅ, потеряйте 3 победных 
очка.
Примечание. ŜbиŬŹоųũ�неbŵоůет�ŪƄть�ŵеньƁе��bпо-
ŪеднƄž�оƀųоū��ŋźе�иŰлиƁние�отŹиſũтельнƄе�поŪеднƄе�
оƀųи�źŬоŹũƇт�


���� 
������� �����…

ŜŪерите текуƂий жетон подсчƉта с иŬровоŬо поля.

���� ��� ��� ������ (���������) ������� 
�����

�. Откройте ваƁи карты законов �включая выŪран�
ную в начале партии�. œаждый иŬрок ŵожет полу�
читƅ поŪедные очки максимум за 3 своих закона, 
но не Ūолее чеŵ за 1 закон каждого типа �тип опре�
деляется сиŵволоŵ на карте�. �ПодроŪное описание 
карт законов приведено в пŹилоůении на с. 2�Ƞ2�.�

Пример 10
őŬŹоų�полżƀũет�поŪеднƄе�оƀųи�ŰũbлеūżƇ�иbźŹеднƇƇ�ųũŹ-

тƄ�Űũųоноū��ŖũbпŹũūоŲ�ųũŹте�Űũųонũ�тотbůе�źиŵūол��
ƀто�иbнũbźŹеднеŲ��поƆтоŵż�ŰũbнеƉ�поŪеднƄе�оƀųи�неbнũ-
ƀиźлƈƇтźƈ�

ǔ�
�

4 xx

Получите � ПО 
за каждую статую, 
посвяƂƉнную ŪоŬу.

ǔ�
�

2 xx

2 xx
Получите 2 ПО за каждую 

статую на поле и 2 ПО 
за каждую колонну 

в храŵовоŵ коŵплексе.

ǔ0
�

3

x

Получите � ПО за каждоŬо 
оставƁеŬося писаря.

2. őŬрок, чей ŵаркер ŕаат лежит на Ɓкале хода пер�
выŵ, получает � поŪедных очка.
При игре втроём или вчетвером участник, чей 
маркер Маат лежит на Ɓкале хода вторым, полу�
чает 2 поŪедных очка.

Игра закончена!
Ŝчастник с наиŪолƅƁиŵ количествоŵ поŪедных очков 

выиŬрывает. В случае ничƅей выиŬрывает претендент 
с наиŪолƅƁиŵ числоŵ писарей. Ŏсли ничƅя сохраняется, 
поŪеждает претендент, ŵаркер ŕаат котороŬо находится 
левее на Ɓкале хода.

���� ��� ��� �� ������ ������� �����

Перейдите к Ɔтапу � текуƂей Žазы ŕаат �сŵ. mŝũŰũ�
ŕũũт} на с. ��Ƞ�2�.
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������� 
������ � 2


�����

В свой ход, заŪирая куŪик из сектора у колеса 
оŪелиска, вы ŵожете восполƅзоватƅся одниŵ или 
несколƅкиŵи писаряŵи, чтоŪы изŵенитƅ ƆŽŽект 
выŪранноŬо куŪика. Писарей ŵожно исполƅзо�
ватƅ двуŵя спосоŪаŵи.
ȩ Потратƅте � или несколƅко писарей, чтоŪы 

поŵенятƅ значение на выŪранноŵ куŪике. 
œаждый писарƅ ŵеняет значение на s� или s2.
Примечание. Őнũƀение�нũbųżŪиųе�неbŵоůет�
źтũть�ŵеньƁе���или�ŪольƁе����śũųůе�одниŵ�
пиźũŹеŵ�нельŰƈ�поŵенƈть�Űнũƀение���нũb��или�
нũоŪоŹот�

Пример 11

ȩ Потратƅте 2 писарей, чтоŪы выполнитƅ дей-
ствие Анубиса. Выполняя действие ŉнуŪиса, 
вы ŵожете взятƅ люŪой куŪик из сектора у ко�
леса оŪелиска �да, лƇŪоŲ куŪик Ƞ даже запрет�
ный Ƞ и отųżдũ�żŬодно� и выполнитƅ иŵ лƇ-
Ūое действие �да, лƇŪое, в тоŵ числе действие 
люŪоŬо ŪоŬа и лƇŪое действие производства 
ресурсов� независиŵо от ſвета куŪика и еŬо 
сектора. При выполнении ƆтоŬо действия учи�
тывается лиƁƅ Űнũƀение на куŪике.

Выполнив действие ŉнуŪиса, положите куŪик 
под чаƁи весов на ваƁеŵ планƁете иŬрока. Он 
не учитывается при подсчƉте Ūаланса в Žазе 
ŕаат.

Пример 12

Ŏсли у вас хватает писарей, вы ŵожете совŵе�
Ƃатƅ оŪа спосоŪа их исполƅзования. œ приŵеру, 
вы ŵожете потратитƅ � писарей, чтоŪы и выпол�
нитƅ действие ŉнуŪиса, и изŵенитƅ значение 
на куŪике.
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������� 
������ � 3

����� ��������

ŏетоны писарей и веры Ƞ Ɔто не ресурсы.
Őолото ŵожно исполƅзоватƅ вŵесто люŪоŬо 

друŬоŬо ресурса �папируса, хлеŪа, известняка 
и Ŭранита�.

Вы не ŵожете выполнитƅ действие, если 
на неŬо нужно потратитƅ ресурсы, которых у вас 
нет. В Ɔтоŵ случае вы оŪязаны выŪратƅ друŬое 
действие �возŵожно, выŪрав друŬой куŪик�.

������� 
������ � 4

�������������� ���
�������

Šисло ваƁих зданий, колонн и статуй оŬрани�
чено. Ŏсли вы построили все иŵеюƂиеся у вас 
здания, колонны или статуи, то ŪолƅƁе не ŵо�
жете строитƅ новые.

Построенные здания, колонны и статуи нелƅзя 
переŵеститƅ в друŬое ŵесто.

�������� ����. ���

ōействие Ōора позволяет построить 1 статую. Śтои�
ŵостƅ каждой статуи �в Ŭраните� указана внизу еƉ ячейки 
на планƁете иŬрока.

Примечание. ŚтŹоŲте�źтũтżи�źлеūũ�нũпŹũūо�
ВыŪерите, коŵу посвятитƅ статую� одноŵу из ŪоŬов 

или людяŵ.

������������� ������, 

���������� ����

ŘоźтŹоиū�źтũтżƇ��поźūƈƂƉннżƇ�одноŵż�иŰbŪоŬоū��ūƄ�
Ūżдете�полżƀũть�нũŬŹũдż�ųũůдƄŲ�ŹũŰ��ųоŬдũ�ūũƁи�źопеŹ-
ниųи�Ūżдżт�ūƄполнƈть�деŲźтūие�ƆтоŬо�ŪоŬũ�

ВокруŬ колеса оŪелиска расположено �� ячеек для 
статуй Ƞ по � ячейки каждоŬо из � еŬипетских ŪоŬов.

Примечание. ŖеųотоŹƄе�ƈƀеŲųи�źтũтżŲ�недоźтżпнƄ�
пŹи�иŬŹе�ŵеньƁе�ƀеŵ�ūƀетūеŹоŵ��ŘŹи�иŬŹе�ūтŹоƉŵ�ŵоůно�
поźтŹоить�тольųо����źтũтżŲ��ũbпŹи�иŬŹе�ūдūоƉŵ�—�толь-
ųоb��



ōŎŒŚśВőŨ. ōŎŒŚśВőŎ řŉ

Őначение на выŪранноŵ 
куŪике соответствует одно�
ŵу из Ūонусных жетонов Ōора 
и определяет, какоŵу ŪоŬу вы 
посвяƂаете статую. Ŗайдите 
соответствуюƂую Ɔтоŵу ŪоŬу 
оŪластƅ действия. Выплатив 
треŪуеŵую стоиŵостƅ Ŭра�
нитоŵ, возƅŵите крайнюю 
левую статую с ваƁеŬо план�
Ɓета и поŵестите еƉ в пустую 
ячейку статуи в Ɔтой оŪласти.

Отныне всякий раз, коŬда другой игрок выполняет 
действие ƆтоŬо ŪоŬа, вы Ūудете получатƅ Ūонус, изоŪра�
жƉнный рядоŵ с соответствуюƂиŵ Ūонусныŵ жетоноŵ 
Ōора.

Пример 13
ŋƄ�ūƄŪŹũли�ųżŪиų 1 �źоbŰнũƀениеŵ����ƀто�źоотūетźтūż-

ет�ŞũтžоŹ 2 ��Őũплũтиū�żųũŰũнное�ųолиƀеźтūо�ŬŹũни��
тũ 3 ��ūƄ�поŵеƂũете�źтũтżƇ�ūbƈƀеŲųż�ūbоŪлũźти�деŲ-
źтūиƈ�ŞũтžоŹ 4 �żbųолеźũ�оŪелиźųũ��śепеŹь��ųоŬдũ�дŹżŬоŲ�
иŬŹоų�Ūżдет�ūƄполнƈть�деŲźтūие�ŞũтžоŹ��ūƄ�Ūżдете�по-
лżƀũть���Űолото�иŰbоŪƂеŬо�Űũпũźũ 2 .

1

2

3

4

3

При игре втроём вы также получаете Ūонус статуи 
сразу после еƉ строителƅства.

При игре вдвоём вы также получаете Ūонус статуи, 
коŬда саŵи выполняете действие ƆтоŬо ŪоŬа �но не по�
лучаете сразу после еƉ строителƅства�.

Примечание. ŚтŹоительźтūо�ūтоŹоŲ�źтũтżи��по-
źūƈƂƉнноŲ�тоŵżbůе�ŪоŬż��неbпŹиноźит�ниųũųиž�дополни-
тельнƄž�нũŬŹũд�

������������� ������, 

���������� ����

ŘоźтŹоиū�źтũтżƇ��поźūƈƂƉннżƇ�лƇдƈŵ��ūƄ�Ūżдете�
полżƀũть�нũŬŹũдż�пŹи�подźƀƉте�оƀųоū�ūŵеźто�Ūонżźоū�
отbдеŲźтūиŲ�

řядоŵ с храŵовыŵ коŵплексоŵ естƅ 2 ячейки ста�
туй, еƂƉ 2 ячейки находятся над лавкаŵи и карƅераŵи 
в оŪласти действия Осириса. Построив статую, вы ŵо�
жете поставитƅ еƉ в люŪую из Ɔтих ячеек. В Ɔтоŵ случае 
значение на куŪике, которыŵ вы выполняете действие 
Ōора, не важно.

Выплатив треŪуеŵую стоиŵостƅ Ŭранитоŵ, возƅŵите 
крайнюю левую статую с ваƁеŬо планƁета, поŵестите 
еƉ в пустую ячейку статуи и заŪерите золото, выложен�
ное в Ɔту ячейку при подŬотовке к иŬре.

Кроме того, при строительстве статуи в храмовом 
комплексе получите � поŪедных очка за каждую свою 
колонну в тоŵ же ряду или столŪſе.

śакие статуи приносят наŬраду при подсчƉте оч�
ков вŵесто Ūонусов от действий �сŵ. mŘодźƀƉт�оƀųоū} 
на с. �2�.

�������� ����. ��

ōействие řа позволяет возвести 
1 колонну внутри храŵовоŬо коŵ�
плекса. Śтоиŵостƅ колонны указа�
на на жетоне колонны, исполƅзу�
юƂеŵся в качестве еƉ основания. 1

Ǔ
0�
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Őначение на выŪранноŵ куŪике определяет, какой 
жетон вы ŵожете исполƅзоватƅ в качестве основания 
колонны� значения � и � соответствуют левоŵу жетону, 
� и � Ƞ среднеŵу, � и 2 Ƞ правоŵу.

Выплатив треŪуеŵую стоиŵостƅ �указанную на жето�
не колонны�, положите жетон в люŪую пустую ячейку 
храŵовоŬо коŵплекса. Перед теŵ как выложитƅ жетон, 
вы ŵожете поворачиватƅ еŬо как уŬодно. Őатеŵ сделайте 
следуюƂее�
�. Получите � поŪедное очко за каждое здание �не ста�

тую� любого игрока в тоŵ же ряду и столŪſе.
2. Получите � поŪедное очко за каждый край жетона 

колонны, который совпал по ſвету с приŵыкаюƂиŵ 
краеŵ соседнеŬо жетона колонны или внеƁниŵ кра�
еŵ храŵовоŬо коŵплекса.
Примечание. řũŰŵеƂũƈ�ůетон�ųолоннƄ�ūbżŬлоūоŲ�
ƈƀеŲųе�žŹũŵоūоŬо�ųоŵплеųźũ��полżƀũŲте���поŪеднƄž�
оƀųũ��ũbнеb��bŰũbųũůдое�źоūпũдение�ſūетũ�

�. Получите наŬраду, изоŪражƉнную в ячейке, куда вы 
выложили жетон колонны.

�. Получите �, 2 или � поŪедных очка в зависиŵости 
от ячейки, из которой вы взяли жетон колонны.

�. Ŏсли Žон жетона колонны �солнечный, затенƉнный 
или тƉŵный� совпадает с сектороŵ колеса оŪелиска, 
который в настояƂий ŵоŵент находится в оŪласти 
действия řа �наприŵер, они оŪа солнечные�, не�
ŵедленно активируйте свой ство жетона �описание 
свой ств жетонов колонн сŵ. в пŹилоůении на с. 2��.

ŚолнеƀнƄŲ ŐũтенƉннƄŲ śƉŵнƄŲ

�. Возƅŵите колонну из личноŬо запаса и поставƅте еƉ 
на жетон колонны, показав, что он принадлежит ваŵ. 
�Принадлежностƅ важна при выполнении действия 
Хатхор и при подсчƉте очков Ƞ сŵ. mōеŲźтūие�ŪоŬũ��
ŞũтžоŹ} на с. �� и mŘодźƀƉт�оƀųоū} на с. �2.�

�. Śдвинƅте вправо оставƁиеся жетоны колонн в оŪла�
сти действия řа, откройте новый жетон из стопки, 
лежаƂей лиſевой стороной вниз, и выложите еŬо 
в крайнюю левую ячейку.

Пример 14
ŋоŰūедƈ�ųолоннż�ūbżŬлż�žŹũŵоūоŬо�ųоŵплеųźũ��ūƄ�полż-

ƀũете�żдūоенное�ųолиƀеźтūо�поŪеднƄž�оƀųоū�Űũbźоūпũдение�
ſūетоū��śũųое�ŹũŰŵеƂение�пŹиноźит���поŪеднƄž�оƀųũ�

Пример 15
ŘŹи�źоūпũдении�Žонũ�нũbųолеźе�оŪелиźųũ�иbůетоне�ųо-

лоннƄ�ūƄ�ũųтиūиŹżете�ŵоƂное�źūоŲ�źтūо�

Ǔ
0�
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ōействие Хатхор позволяет построить 1 здание ря�
доŵ с храŵовыŵ коŵплексоŵ. Śтоиŵостƅ здания состав�
ляет 2Ƞ� хлеŪа в зависиŵости от выŪранной ячейки. 
Őначение на куŪике, взятоŵ для выполнения действия 
Хатхор, не влияет на то, Ŭде вы ŵожете построитƅ здание 
�но влияет на друŬой аспект ƆтоŬо действия�.

Выплатив треŪуеŵую стоиŵостƅ хлеŪоŵ �указанную 
в ячейке строителƅства�, возƅŵите крайнее левое зда�
ние с ваƁеŬо планƁета и поставƅте еŬо в выŪранную 
ячейку.

Примечание. Ŗũbдũнноŵ�Ɔтũпе�иŬноŹиŹżŲте�ūидиŵƄе�
źиŵūолƄ�žлеŪũ�иbпоŪеднƄž�оƀųоū�ūbŹƈдż�ŰдũниŲ�нũbūũƁеŵ�
плũнƁете��ŗни�żƀитƄūũƇтźƈ�тольųо�пŹи�подźƀƉте�оƀųоū�
иbнеbūлиƈƇт�нũbдеŲźтūие�ŞũтžоŹ�

Примечание. ŖеųотоŹƄе�ƈƀеŲųи�ŰдũниŲ�недоźтżпнƄ�
пŹи�иŬŹе�ūдūоƉŵ�и�ūтŹоƉŵ�

ōля каждой ячейки внутри храŵовоŬо коŵплекса 
в тоŵ же ряду или столŪſе, что и сейчас построенное 
ваŵи здание, сделайте следуюƂее�
�. За каждую ячейку с вашей колонной получите 

� поŪедных очка.
2. За каждую пустую ячейку получите � из изоŪра�

жƉнных в ней ресурсов или жетонов веры.
Примечание. Ŏźли�ūbƈƀеŲųе�иŰоŪŹũůƉн���иŰūеźтнƈų��
полżƀите���иŰūеźтнƈų��Ŏźли�ūbƈƀеŲųе�иŰоŪŹũůено��bŬŹũ-
нитũ��полżƀите���ŬŹũнит��Ŏźли�ūbƈƀеŲųе�иŰоŪŹũůено�
��ūеŹƄ��полżƀите���ůетон�ūеŹƄ�

Őатеŵ продвинƅте свой маркер численности на число 
клеток, равное значению на куŪике, которыŵ вы выпол�
няете действие Хатхор.


����� ������ �� ����� ����

При подŬотовке к иŬре 2 секſии рынка карт 
осталисƅ пустыŵи.

ǎ0
�

4

Производя ресурсы, 

получите � Ŭранита.

T0
5

2

Выполняя действие 

Хатхор, получите 

дополни
тельно 2 ПО 

за каждую колонну.

T0
�

==

ŕожете исполƅзоватƅ 

запретные куŪики 

как чистые или 

осквернƉнные.

ǔ0
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xx

Получите � ПО 

за каждый карƅер.

ǎ�
�

+1-
Взяв куŪик, считайте, 

что он друŬоŬо ſвета. 

ŕожете изŵенитƅ еŬо 

значение на s�.

T�
�

2

Ŗе тратƅте хлеŪ при 

подсчƉте очков.

Производя хлеŪ, 

получите 2 ПО.

ǔ�
�

ŎƂƉ раз получите ПО 

за храŵовый коŵплекс.

за храŵовый коŵплекс.

ǔ0
�

3

x

Получите � ПО за каждую 

карту технолоŬии.

œоŬда  какой-либо маркер численности впер�
вые достиŬает клетки � �люŪыŵ ƆŽŽектоŵ�, вы�
ложите лиſевой стороной вверх следуюƂие кар�
ты в тŹетьƇ секſию рынка �под линией ��  
� карту ŪлаŬословения, 2 карты технолоŬий 
и � карту закона.

œоŬда  какой-либо маркер численности впер�
вые достиŬает клетки �� �люŪыŵ ƆŽŽектоŵ�, вы�
ложите лиſевой стороной вверх следуюƂие кар�
ты в ƀетūƉŹтżƇ секſию рынка �под линией ��  
� карту ŪлаŬословения, � карту технолоŬии 
и 2 карты законов.
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ōействие Ŋастет позволяет ваŵ устроитƅ праздник, 
чтоŪы увеличить счастье ваƁеŬо населения.

Потратƅте 2 папируса и продвинƅте свой маркер 
счастья на число клеток, равное значению на взятоŵ 
куŪике.

Внимание! ВаƁ ŵаркер счастƅя не ŵожет оŪоŬнатƅ 
ваƁ ŵаркер численности. ŔюŪой изŪыток счастƅя иŬ�
норируется.

Пример 16
ōлƈ�ūƄполнениƈ�деŲźтūиƈ�Ŋũźтет�ūƄ�ūƄŪŹũли�źеŹƄŲ�

ųżŪиų�źоbŰнũƀениеŵ����ŋƄ�пŹодūиŬũете�ŵũŹųеŹ�źƀũźтьƈ�
нũb��ųлетųи��поźųольųż�źƀũźтье�неbŵоůет�пŹеūƄźить�ƀиź-
ленноźть�нũźелениƈ�

Выполняя действие Ŋастет куŪикоŵ со значениеŵ 1 
или 2, получите 2 писарей.

Выполняя действие Ŋастет куŪикоŵ со значениеŵ 3 
или 4, получите 1 писаря.

œоŬда ваƁ ŵаркер счастƅя впервые достиŬает клетки �� 
Ɓкалы населения, вы получаете � золото.

œоŬда ваƁ ŵаркер счастƅя впервые достиŬает клетки �� 
Ɓкалы населения, вы получаете � писаря.

œоŬда ваƁ ŵаркер счастƅя впервые достиŬает клет�
ки 2� Ɓкалы населения, вы неŵедленно выполняете 
� люŪое дополнителƅное действие, как Ūудто у вас естƅ 
люŪой куŪик с люŪыŵ значениеŵ �саŵ куŪик вы при 
Ɔтоŵ не ŪерƉте�.

�������� ����. ���

ōействие śота позволяет получитƅ � или несколƅко 
карт �ŪлаŬословений, технолоŬий, законов� с рынка карт. 
В иŬре естƅ � типа карт.

Карты благословений. Ŧто одноразовые карты, при�
носяƂие неŵедленный Ūонус при розыŬрыƁе. Получив 
карту ŪлаŬословения, положите еƉ лиſевой стороной 
вверх рядоŵ со своиŵ планƁетоŵ. Ŗа каждой карте ука�
зано, коŬда еƉ ŵожно разыŬратƅ. Вы вправе разыŬратƅ 
несколƅко карт ŪлаŬословений одновреŵенно. После ис�
полƅзования сŪросƅте карту ŪлаŬословения. �ПодроŪное 
описание карт ŪлаŬословений сŵ. в пŹилоůении на с. ��.�

Карты технологий. śехнолоŬии дают постоянные 
свой ства. Получив карту технолоŬии, положите еƉ лиſе�
вой стороной вверх рядоŵ со своиŵ планƁетоŵ. śехно�
лоŬии не сŪрасываются после исполƅзования. �ПодроŪ�
ное описание карт технолоŬий сŵ. в пŹилоůении на с. ��.�

Карты законов. Őаконы позволяют получитƅ допол�
нителƅные поŪедные очки в конſе иŬры. œарты законов 
хранятся в тайне от друŬих иŬроков. Śвои карты законов 
ŵожно сŵотретƅ в люŪое вреŵя. �Śŵ. mŘодźƀƉт�оƀųоū} 
на с. �2 и подроŪное описание карт законов в пŹилоůе-
нии на с. 2�Ƞ2�.�

Őначение на взятоŵ куŪике определяет, сколƅко карт 
вы ŵожете взятƅ, а положение ваƁеŬо ŵаркера счастƅя Ƞ 
из какой секſии рынка.

Положение маркера 
счастья

Доступная секция 
рынка карт

œлетка � Ŗет �нелƅзя Ūратƅ 
карты�

œлетки �Ƞ� śолƅко пеŹūũƈ секſия

œлетки �Ƞ� ŘеŹūũƈ или ūтоŹũƈ 
секſия

œлетки �Ƞ�2 ŘеŹūũƈ, ūтоŹũƈ или 
тŹетьƈ секſия

œлетка �� и далее ŔƇŪũƈ одна секſия

Выполняя действие śота куŪикоŵ со значениеŵ 1 
или 2, возƅŵите 1 карту бесплатно.

Выполняя действие śота куŪикоŵ со значениеŵ 3 
или 4, потратƅте 2 папируса и возƅŵите 2 карты.
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Выполняя действие śота куŪикоŵ со значениеŵ 5 
или 6, потратƅте 3 папируса и возƅŵите 3 карты.

Примечание. ŋƄ�долůнƄ�Űũплũтить�ūźе�тŹеŪżеŵƄе�
пũпиŹżźƄ�иbūŰƈть�ūźе�тŹеŪżеŵƄе�ųũŹтƄ��пŹиƀƉŵ�Ɔти�ųũŹ-
тƄ�ŪеŹżтźƈ�иŰbодноŲ�źеųſии�

Перед тем как заŪратƅ карты, вы ŵожете потратитƅ 
� папирус, сŪроситƅ все карты из одной секſии и не�
ŵедленно выложитƅ иŵ на заŵену новые. Ŧто ŵожно 
сделатƅ толƅко � раз для каждой секſии в раŵках � дей�
ствия śота.

В конſе хода выложите в освоŪодивƁиеся ячейки 
на рынке новые карты тех же типов, что взяли. Ŏсли 
 какая�лиŪо колода закончиласƅ, переŵеƁайте еƉ сŪрос, 
чтоŪы соŪратƅ новую колоду.

Примечание. ŋbŹżųе�иŬŹоųũ�ŵоůет�ŪƄть�лƇŪое�ųоли-
ƀеźтūо�ųũŹт�

�������� ����. ������

ōействие Осириса позволяет построить 1 здание 
как лавку или карƅер.

ōля строителƅства лавок и карƅеров не треŪуются 
ресурсы. Однако в основе Žункſионирования зданий 
лежит тяжƉлый труд ваƁих людей, поƆтоŵу такое строи�
телƅство уŵенƅƁает счастƅе на �.

Őначение на взятоŵ куŪике определяет, в какой ряд 
вы должны поŵеститƅ здание. Вы ŵожете разŵеƂатƅ 
здания в люŪых пустых ячейках � районов.

Примечание. ŖельŰƈ�ūƄполнить�деŲźтūие�ŗźиŹиźũ��
еźли�ūũƁ�ŵũŹųеŹ�źƀũźтьƈ�нũžодитźƈ�нũbųлетųе���или�еźли�
ūźе�доźтżпнƄе�ƈƀеŲųи�ŰũнƈтƄ�

ŜŵенƅƁив счастƅе на �, возƅŵите крайнее левое зда�
ние с ваƁеŬо планƁета и поŵестите еŬо в пустую ячейку 
в соответствуюƂеŵ ряду оŪласти действия Осириса.

Примечание. Ŗũbдũнноŵ�Ɔтũпе�иŬноŹиŹżŲте�ūидиŵƄе�
źиŵūолƄ�žлеŪũ�иbпоŪеднƄž�оƀųоū�ūbŹƈдż�ŰдũниŲ�нũbūũƁеŵ�
плũнƁете��ŗни�żƀитƄūũƇтźƈ�тольųо�пŹи�подźƀƉте�оƀųоū�
иbнеbūлиƈƇт�нũbдеŲźтūие�ŗźиŹиźũ�

Őатеŵ в зависиŵости от ряда, в который вы поŵестили 
здание, сделайте следуюƂее�
ȩ Ряд 1. Продвинƅте ŵаркер производства указанноŬо 

ресурса на � клетку вверх на ваƁеŵ планƁете. śакже 
получите � такой ресурс.

ȩ Ряд 2. Продвинƅте ŵаркер производства указанноŬо 
ресурса на � клетку вверх на ваƁеŵ планƁете. śак�
же получите � такой ресурс. Поŵиŵо ƆтоŬо, если вы 
первый, кто строит здание во второŵ ряду, возƅŵите 
золото, выложенное слева от ƆтоŬо ряда при подŬо�
товке к иŬре.

ȩ Ряд 3. Продвинƅте ŵаркер производства каждого ука�
занноŬо ресурса на � клетку вверх на ваƁеŵ планƁете. 
śакже получите � изоŪражƉнный ресурс.

ȩ Ряд 4. Продвинƅте ŵаркер производства каждого ука�
занноŬо ресурса на � клетку вверх на ваƁеŵ планƁете. 
śакже получите � изоŪражƉнный ресурс и � золото.

ȩ Ряд 5. Продвинƅте ŵаркер производства указанноŬо 
ресурса на 2 клетки вверх на ваƁеŵ планƁете. śакже 
получите 2 таких ресурса.

ȩ Ряд 6. Продвинƅте ŵаркер производства указанноŬо 
ресурса на 2 клетки вверх на ваƁеŵ планƁете и еƂƉ 
на � клетку вверх Ƞ ŵаркер производства любого ре�
сурса �тоŬо же саŵоŬо или друŬоŬо�. śакже получите 
2 изоŪражƉнных ресурса.
Śтроителƅство лавки или карƅера в рядах с ŪµлƅƁиŵи 

значенияŵи приносит ŪµлƅƁую сиюŵинутную наŬраду, 
в то вреŵя как строителƅство в рядах с ŵенƅƁиŵи зна�
ченияŵи влияет на подсчƉт очков �сŵ. mŘŹоиŰūодźтūо�
ŹеźżŹźоū} на с. 2� и mŘодźƀƉт�оƀųоū} на с. �2�.
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Вŵесто выполнения действия ŪоŬа вы ŵожете произве�
сти ресурсы. Производство не зависит от тоŬо, из какоŬо 
сектора у колеса оŪелиска вы взяли куŪик.

Примечание. ŖельŰƈ�иźпольŰоūũть�źеŹƄе�ųżŪиųи�длƈ�
пŹоиŰūодźтūũ�ŹеźżŹźоū�

При выполнении действия производства ресурсов�
ȩ Цвет куŪика определяет тип производимого ре-

сурса.
ȩ Значение на куŪике определяет количество произ-

водимого ресурса.
ȩ Ŗе жадничайте� �Причину сŵ. ниже.�

Цвет кубика Ресурс

 ŏƉлтый Папирус 

 œоричневый ХлеŪ 

 Ŋелый őзвестняк 

 ŠƉрный Ōранит 

Возƅŵите число ресурсов, равное значению на куŪике, 
выŪранноŵ для выполнения действия. Őатеŵ сравните 
Ɔто число с положениеŵ ŵаркера производства ƆтоŬо 
ресурса на ваƁеŵ планƁете.

Все ресурсы, произведƉнные сверх числа, соответ�
ствуюƂеŬо положению ŵаркера производства ƆтоŬо 
ресурса, оскверняют ваƁу дуƁу жадностƅю. Положите 
изŪыточно произведƉнные ресурсы на правую чаƁу 
весов на ваƁеŵ планƁете. Они принесут отриſателƅные 
очки при определении Ūаланса в следуюƂей Žазе ŕаат 
�сŵ. mŝũŰũ�ŕũũт} на с. ���.

Примечание. ŐũпŹеƂũетźƈ�тŹũтить�ŹеźżŹźƄ��леůũ-
Ƃие�нũbƀũƁũž�ūеźоū�нũbплũнƁете�иŬŹоųũ�

Пример 17
ŚbпоŵоƂьƇ�ųżŪиųũ� �ūƄ�пŹоиŰūодите���žлеŪũ� 1 ��ŋũƁ�

ŵũŹųеŹ�пŹоиŰūодźтūũ�žлеŪũ�Űũниŵũет�ųлетųż��� 2 ��поƆто-
ŵż�ūƄ�ŵоůете�оźтũūить�тольųо���žлеŪũ� 3 ��őŰŪƄтоƀно�
пŹоиŰūедƉннƄе���žлеŪũ�ųлũдżтźƈ�нũbūũƁ�плũнƁет�ųũų�
źųūеŹнũ� 4 .

4

3

12

1

Пример 18
ŚbпоŵоƂьƇ�ųżŪиųũ� �ūƄ�пŹоиŰūодите���иŰūеźтнƈųũ� 1 ���

ŋũƁ�ŵũŹųеŹ�пŹоиŰūодźтūũ�иŰūеźтнƈųũ�ūƄƁе�ƆтоŬо�пŹоиŰ-
ūедƉнноŬо�ųолиƀеźтūũ� 2 ��ũbŰнũƀит��ūƄ�оźтũūлƈете�źеŪе�
ūźе���иŰūеźтнƈųũ� 3 .

1
2

3

1
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Проведите подŬотовку к иŬре для 2 участников �вас 
и ŉвтоŵхаŵона Ƞ каждоŬо с коŵпонентаŵи своеŬо ſвета� 
со следуюƂиŵи изŵененияŵи�
�. ŉвтоŵхаŵону не нужен планƁет иŬрока.

ȩ ŜŪерите в короŪку еŬо ŵаркеры производства Ƞ 
они еŵу не понадоŪятся.

ȩ Śложите еŬо здания, статуи и колонны рядоŵ с по�
леŵ.

ȩ ŉвтоŵхаŵон начинает иŬру с ŵаркероŵ счастƅя 
на клетке � и ŵаркероŵ численности на клетке �.

��. ŉвтоŵхаŵон не получает карту закона.
�2. ПереŵеƁайте началƅные карты и выложите � слу�

чайных. Возƅŵите сеŪе 2 из них.
ȩ ŉвтоŵхаŵон не получает ни началƅных карт, 

ни началƅных ресурсов.
ȩ ŉвтоŵхаŵон всеŬда ходит первыŵ в начале иŬры.
ȩ ŉвтоŵхаŵон случайныŵ оŪразоŵ выŪирает карту 

судƅŪы с золотоŵ или писареŵ �но не получает 
наŬраду�.

��
����������� 
���������

ȩ Поставƅте одну из статуй ŉвтоŵхаŵона в сектор, со�
ответствуюƂий значению  в оŪласти действия Ōо� 
ра  так, как если Ūы она Ūыла посвяƂена ŪоŬу.

ȩ ПереŵеƁайте все �� жетонов действий ŉвтоŵхаŵона 
и выложите их лиſевой стороной вверх в виде пира�
ŵиды с основаниеŵ из � жетонов. Положите ŵаркер 
проŬресса слева от основания пираŵиды, как показано 
на рисунке ниже.

ȩ Положите жетон деŪена рядоŵ с жетонаŵи действий 
ŉвтоŵхаŵона. Он понадоŪится позже.

����� ������ ���	�����

ВыƁеописанные Ɔтапы относятся к подŬотовке к иŬре 
на низкоŵ уровне сложности. Вы ŵожете повыситƅ слож�
ностƅ следуюƂиŵ оŪразоŵ�
ȩ На среднем уровне сложности Автомхамон начи-

нает игру, имея�
 ʃ здание в ячейке  хлеŪной лавки�
 ʃ здание в ячейке  ŬранитноŬо карƅера�
 ʃ колонну в ſентралƅной ячейке храŵовоŬо коŵплек�

са. �Возƅŵите верхний жетон колонны из стопки 
и исполƅзуйте еŬо в качестве основания.�

ȩ На высоком уровне сложности Автомхамон начи-
нает игру, имея (в дополнение к перечисленному 
для среднего уровня сложности):
 ʃ статую, посвяƂƉнную ŪоŬу, в секторе, соответству�

юƂеŵ значению  в оŪласти действия Ōора .
Примечание. ŎƂƉ�один�ūũŹиũнт�поūƄƁениƈ�źлоůноźти�

�неŰũūиźиŵо�отbūƄŪŹũнноŬо�żŹоūнƈ��Ƞ�нũƀũть�иŬŹż�źb�bźлż-
ƀũŲнƄŵи�нũƀũльнƄŵи�ųũŹтũŵи�ūŵеźто�ūƄŪоŹũ���иŰb��
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ȩ Если маркер прогресса находится слева от осно-
вания пирамиды:
 ʃ Переложите ŵаркер проŬресса на крайний левый 

жетон в нижнеŵ ряду пираŵиды и выполните еŬо 
действие.

ȩ В противном случае подбросьте жетон дебена, 
как монету:
 ʃ Если выпало , переложите ŵаркер проŬресса 

на правый соседний от неŬо жетон в ряду выше 
и выполните еŬо действие.

 ʃ Если выпало , переложите ŵаркер проŬресса 
на соседний жетон справа в том же ряду и вы�
полните еŬо действие.

������� 	������ ��������

Ŗезависиŵо от жетона действия конечный резулƅ�
тат всеŬда один и тот же� ŉвтоŵхаŵон ŪерƉт � куŪик 
и выполняет действие ŪоŬа, соответствуюƂее сектору, 
из котороŬо Ūыл взят куŪик.

Примечание. œлũдите�ųżŪиųи�ŉūтоŵžũŵонũ�Źƈдоŵ�
źbůетонũŵи�деŲźтūиŲ��œżŪиųи�ūеŹнżтźƈ�ūbŵеƁоƀеų�ūbŽũŰе�
ŕũũт�

ŉвтоŵхаŵон никоŬда не платит за выполнение 
действия.

ŉвтоŵхаŵон никоŬда не выполняет действие 
производства ресурсов.

ŉвтоŵхаŵон никоŬда не получает ресурсы 
и жетоны веры Ƞ толƅко жетоны писарей.

Примечание. Ŏźли�ŉūтоŵžũŵон�ūƄполнƈет�
деŲźтūие��ųотоŹое�пŹиноźит�еŵż�Űолото��ūƄло-
ůенное�нũbполе�пŹи�подŬотоūųе�ųbиŬŹе��Ɔто�Űолото�
źŪŹũźƄūũетźƈ�

	����� �������� �����

ŉвтоŵхаŵон ŪерƉт чистый или осквернƉнный куŪик 
с наиŪолƅƁиŵ значениеŵ из указанноŬо сектора дей�
ствия ŪоŬа.

Если кубиков с наибольшим значением несколь-
ко, ŉвтоŵхаŵон ŪерƉт чистый куŪик �если возŵожно�.

Если кубиков по-прежнему несколько, выŪерите 
один из них случайныŵ оŪразоŵ.

Примечание. Ŏźли�ūbżųũŰũнноŵ�źеųтоŹе�нет�ųżŪиųоū�
или�ūźе�иŵеƇƂиеźƈ�тũŵ�ųżŪиųи�ŰũпŹетнƄе��пеŹеŲдите�
ųbźоźеднеŵż�źеųтоŹż�пŹотиū�ƀũźоūоŲ�źтŹелųи�иbпŹодол-
ůũŲте�доbтеž�поŹ��поųũ�неbпоƈūитźƈ�подžодƈƂиŲ�ūũŹиũнт�

Взяв кубик, Автомхамон выполняет действие бога, 
соответствующее сектору, из которого он его взял.

	����� �������� � ���������

ŉвтоŵхаŵон ŪерƉт чистый или осквернƉнный куŪик 
с наиŪолƅƁиŵ значениеŵ, совпадаюƂий по ſвету с пер�
выŵ ресурсоŵ, изоŪражƉнныŵ на жетоне.

Если кубиков с наибольшим значением несколько, 
ŉвтоŵхаŵон ŪерƉт куŪик из сектора, Ŭде уже разŵестил 
статую �если возŵожно�.

Если кубиков в секторах со статуями по-прежнему 
несколько, ŉвтоŵхаŵон ŪерƉт куŪик, приносяƂий Ūонус 
Ōора с наиŪолƅƁиŵ значениеŵ.

В противноŵ случае, если в секторах с принадлежаƂи�
ŵи еŵу статуяŵи нет куŪиков, он ŪерƉт случайный куŪик.

Примечание. Ŏźли�ųżŪиųоū�нżůноŬо�ſūетũ�нет��пŹо-
делũŲте�тоbůе�źũŵое�длƈ�źледżƇƂеŬо�ŹеźżŹźũ�нũbůетоне�
деŲźтūиƈ�иbпŹодолůũŲте�доbтеž�поŹ��поųũ�неbпоƈūитźƈ�
подžодƈƂиŲ�ūũŹиũнт�

Примечание. ŋbоƀень�Źедųоŵ�źлżƀũе��ųоŬдũ�доźтżпнƄ�
тольųо�źеŹƄе�ųżŪиųи��ŉūтоŵžũŵон�ŪеŹƉт�źеŹƄŲ�ųżŪиų�
źbнũиŪольƁиŵ�Űнũƀениеŵ��Ŏźли�тũųиž�ųżŪиųоū�неźųольųо��
пŹиŵените�опиźũннƄе�ūƄƁе�пŹũūилũ�

Взяв кубик, Автомхамон выполняет действие бога, 
соответствующее сектору, из которого он его взял.
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Не забывайте, что Автомхамон никогда не платит 
стоимость выполняемых действий.

�������� ����. ��� 

Строительство статуи, посвящённой богу
Ŏсли возŵожно, ŉвтоŵхаŵон строит статую, посвя�

ƂƉнную ŪоŬу �в соответствии со значениеŵ на куŪике 
по оŪычныŵ правилаŵ�.

В противном случае
Если соответствующая ячейка статуи занята, ŉв�

тоŵхаŵон вŵесто ƆтоŬо строит статую, посвяƂƉнную 
людяŵ. Ŗачиная с ячеек статуй над лавкаŵи и карƅе�
раŵи, ŉвтоŵхаŵон выŪирает, какая из ячеек принесƉт 
ŪолƅƁий контролƅ над � районаŵи.

Если выбор неоднозначен, выŪерите одну из Ɔтих 
ячеек случайныŵ оŪразоŵ.

Если обе ячейки статуй над лавками и карьера-
ми заняты или если ни одна из ячеек не принесёт 
контроль над районами, ŉвтоŵхаŵон вŵесто ƆтоŬо 
строит статую у храŵовоŬо коŵплекса, выŪирая ячейку, 
в ряду или столŪſе с которой находится наиŪолƅƁее 
количество еŬо колонн. Если выбор неоднозначен, 
выŪерите одну из Ɔтих ячеек случайныŵ оŪразоŵ. После 
ƆтоŬо ŉвтоŵхаŵон получает � поŪедных очка за каждую 
из своих колонн, находяƂихся в тоŵ же ряду или столŪſе 
�по оŪычныŵ правилаŵ�.

Если обе ячейки статуй в храмовом комплексе 
заняты, ŉвтоŵхаŵон получает � поŪедных очка.

Бонусы Гора для Автомхамона
œак и в оŪычной иŬре вдвоƉŵ, оŪа участника получа�

ют Ūонусы статуй, коŬда  кто�лиŪо из них �ŉвтоŵхаŵон 
или вы� выполняет соответствуюƂее действие. ōля вас 
Ūонусы Ōора не ŵеняются, а ŉвтоŵхаŵон получает Ūонус 
из таŪлиſы ниже в зависиŵости от положения ŪонусноŬо 
жетона Ōора.

 или � писарƅ

 или � поŪедное очко

 или � писарƅ и � поŪедное очко

�������� ����. �� 

ŉвтоŵхаŵон возводит � колонну внутри храŵовоŬо 
коŵплекса, выŪирая жетон колонны, соответствуюƂий 
значению на куŪике. Ŗе поворачивая жетон, ŉвтоŵха�
ŵон кладƉт еŬо в такую пустую ячейку храŵовоŬо коŵ�
плекса, Ŭде получит за неŬо ŪолƅƁе поŪедных очков.
ȩ œолонна приносит � поŪедное очко за каждое здание 

�люŪоŬо иŬрока� в тоŵ же ряду или столŪſе.
ȩ œолонна приносит � поŪедное очко за каждый со�

седний приŵыкаюƂий край, вне зависиŵости от еŬо 
ſвета.

ȩ œолонна приносит �, 2 или � поŪедных очка в зави�
сиŵости от ячейки действия řа, из которой Ūыл взят 
жетон колонны.

ȩ ŉвтоŵхаŵон не получает наŬраду ячейки, накрытой 
жетоноŵ колонны.

ȩ ŉвтоŵхаŵон иŬнорирует все свой ства, указанные 
на жетонах колонн.
Если несколько ячеек принесут одинаковое наи-

большее число победных очков, ŉвтоŵхаŵон делает 
выŪор в полƅзу ячейки в ряду или столŪſе со своиŵ 
зданиеŵ. Если выбор по-прежнему неоднозначен, 
ŉвтоŵхаŵон выŪирает ячейку, которая не соседствует 
с краеŵ храŵовоŬо коŵплекса. Если и теперь несколько 
вариантов, выŪерите одну из Ɔтих ячеек случайныŵ 
оŪразоŵ.

�������� ����. ������ 

ŉвтоŵхаŵон строит � здание рядоŵ с храŵовыŵ коŵ�
плексоŵ, получая поŪедные очки и продвиŬая ŵаркер 
численности по оŪычныŵ правилаŵ.

Примечание. ŉūтоŵžũŵон�неbполżƀũет�ŹеźżŹźƄ�иbůе-
тонƄ�ūеŹƄ�

ŉвтоŵхаŵон выŪирает ячейку, которая принесƉт наи�
ŪолƅƁее число неŵедленных поŪедных очков за при�
надлежаƂие еŵу колонны.

Если выбор неоднозначен, выŪерите одну из Ɔтих 
ячеек случайныŵ оŪразоŵ.

�������� ����. ������ 

ŉвтоŵхаŵон продвиŬает свой ŵаркер счастƅя по оŪыч�
ныŵ правилаŵ. Выполняя Ɔто действие куŪикоŵ со зна�
чениеŵ от � до �, он также получает писарей.

ŉвтоŵхаŵон продвиŬает ŵаркер счастƅя по одной 
клетке за раз. Если маркер счастья должен обогнать 
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маркер численности, ŉвтоŵхаŵон вŵесто ƆтоŬо про�
двиŬает ŵаркер численности.

Примечание. ŉūтоŵžũŵон�неbполżƀũет�нũŬŹũдƄ��иŰо-
ŪŹũůƉннƄе�нũbƁųũле�нũźелениƈ�

�������� ����. ��� 

ŉвтоŵхаŵон ŪерƉт сеŪе �, 2 или � карты в зависиŵости 
от значения на взятоŵ куŪике. ŉвтоŵхаŵон ŪерƉт карты 
из наивысƁей доступной секſии, учитывая следуюƂий 
приоритет� законы → технолоŬии → ŪлаŬословения.

Если есть несколько карт одного типа, ŉвтоŵхаŵон 
ŪерƉт крайнюю левую карту �внутри секſии�.

Примечание. ŉūтоŵžũŵон�иŬноŹиŹżет�ūźе�źūоŲ�źтūũ�
ųũŹт��œũŹтƄ�ŉūтоŵžũŵонũ�леůũт�źтопųоŲ�ūbеŬо�иŬŹоūоŲ�
оŪлũźти�

�������� ����. ������ 

ŉвтоŵхаŵон строит � здание, но не уŵенƅƁает при 
Ɔтоŵ счастƅе. Значение на куŪике, как оŪычно, опре�
деляет ряд для строительства, а цвет куŪика Ƞ тип 
здания�
ȩ ŏƉлтый Ƞ папирусная лавка.
ȩ œоричневый Ƞ хлеŪная лавка.
ȩ Ŋелый Ƞ известняковый карƅер.
ȩ ŠƉрный Ƞ Ŭранитный карƅер.
ȩ Śерый Ƞ ŉвтоŵхаŵон выŪирает район с наиŵенƅƁиŵ 

числоŵ зданий. �Ŏсли таких районов несколƅко, он 
выŪирает тот из них, что расположен левее.�
Если ячейка занята, ŉвтоŵхаŵон строит здание 

в следуюƂей ячейке справа, при неоŪходиŵости пере�
ходя в начало тоŬо же ряда �папирус → хлеŪ → извест�
няк → Ŭранит → папирусȪ�.

Если все ячейки в ряду заняты, ŉвтоŵхаŵон строит 
здание в ряду выƁе, при неоŪходиŵости переходя ŵежду 
рядаŵи �� → � → � → � → 2 → � → �Ȫ�. őныŵи словаŵи, 
если нужная ячейка в новоŵ ряду занята, повторите 
описанную выƁе проſедуру приŵенителƅно к Ūолее 
высокиŵ рядаŵ.

Примечание. ŉūтоŵžũŵон�иŬноŹиŹżет�полżƀение�Źе-
źżŹźоū�иbżūелиƀение�пŹоиŰūодźтūũ�пŹи�źтŹоительźтūе�
ŰдũниŲ�

���� ����

В Žазе ŕаат у ŉвтоŵхаŵона всеŬда Žиксированный 
Ūаланс чаƁ весов �вы должны превзойти еŬо, чтоŪы 
статƅ первыŵ в очерƉдности хода��

ȩ В ��й Žазе ŕаат� ��.
ȩ Во 2�й Žазе ŕаат� �2.
ȩ В ��й и ��й Žазах ŕаат� ��.

Значение анха Автомхамона всегда равно 4.
Если Автомхамон становится первым в очерёд-

ности хода, он случайныŵ оŪразоŵ выŪирает карту 
судƅŪы с золотоŵ или писареŵ �но не получает наŬраду�.

В противном случае выŪерите люŪую из � карт судƅ�
Ūы.

Если сейчас не 4-я (заключительная) фаза Маат, 
переŵеƁайте все �� жетонов действий ŉвтоŵхаŵона 
и заново выложите их в виде пираŵиды. Вновƅ поŵе�
стите ŵаркер проŬресса слева от основания пираŵиды.


������ �����

Примечание. ŚūоŲ�итоŬоūƄŲ�ŹеŰżльтũт�ūƄ�подźƀи-
тƄūũете�ųũų�оŪƄƀно�

ŉвтоŵхаŵон получает поŪедные очки по оŪычныŵ 
правилаŵ за следуюƂее�
�. Šетыре ресурсных района в оŪласти действия Оси�

риса.
2. Őдания, статуи и колонны, связанные с храŵовыŵ 

коŵплексоŵ.
�. Šисло построенных статуй.
�. Положение ŵаркера счастƅя.

śакже ŉвтоŵхаŵон получает поŪедные очки за карты�
�. œаждая карта благословения приносит 2 поŪедных 

очка, а затеŵ сбрасывается.
�. œаждая карта технологии приносит 2 поŪедных 

очка и остаётся у ŉвтоŵхаŵона.
Примечание. őнƄŵи�źлоūũŵи��ųũůдũƈ�ųũŹтũ�теž-
нолоŬии��полżƀеннũƈ�доbпеŹūоŬо�подźƀƉтũ�оƀųоū��пŹи-
неźƉт�ūbитоŬе���поŪеднƄž�оƀųũ�

ŉвтоŵхаŵон не получает поŪедные очки за Ɓкалы 
производства и число построенных зданий. śакже он 
не тратит хлеŪ при подсчƉте очков.

Если сейчас второй (последний) подсчёт очков
ŉвтоŵхаŵон также получает поŪедные очки по оŪыч�

ныŵ правилаŵ в зависиŵости от положения своеŬо ŵар�
кера ŕаат на Ɓкале хода.

ОсоŪый подсчƉт очков толƅко для ŉвтоŵхаŵона�
�. œаждая карта закона приносит 4 победных очка.

Примечание. ŉūтоŵžũŵон�иŬноŹиŹżет�ūźе�оŬŹũни-
ƀениƈ�поbźиŵūолũŵ�нũbųũŹтũž�Űũųоноū�

2. œаждые 2 писаря приносят 1 победное очко.
ōля повыƁения сложности иŬры вы ŵожете начис�

лятƅ ŉвтоŵхаŵону � поŪедных очков за каждую карту 
закона �вŵесто ��.
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Редактура правил: œристи œропŽ, ŦŵануƆла и řоŪерт Пратт.

Board and Dice
Исполнительный директор: ŉндрей Ŗовак.

Директор по маркетингу: ŝилип Ōловач.
Директор по продажам: őренеуƁ ХуƂа.

Директор по развитию: Ŋлажей œуŪаſкий.

ōаниеле хотел Ūы поŪлаŬодаритƅ Паоло и ŉску за тестирование иŬры, а также выразитƅ осоŪую признателƅностƅ еŬо неиз�
ŵенныŵ тестировƂикаŵ� ōаниƆлю, ŝедерико и ŉнтонио.

ōавид хотел Ūы поŪлаŬодаритƅ Ŗорали за еƉ поŵоƂƅ, поддержку и Ūесконечную череду поŪед во всех иŬрах. ОсоŪая ŪлаŬо�
дарностƅ Ƞ коŵанде %RDUG 	 'LFH за их Ūыструю и реƁителƅную раŪоту по изданию Ɔтой иŬры.

řазраŪотчики и коŵанда %RDUG 	 'LFH ŪлаŬодарят за тестирование, советы и оŪратную связƅ следуюƂих людей� ŉлександр 
ŕалеſкий, ŉлекс ōжонсон, ŉнита Śоколовская, ŉнна Šарнаſкая, ŊартоƁ ŝолƅта, Ŋен Ходжсон, Ŋенƅяŵин Őайперт, œейси ōайан, 
ōерек ōжонсон, őвона Ũворовская, ŨкуŪ Опалах, Ũн ŔуƂкий, ōжиŵŵи ōƉрден, ōжон ŉлƅŪертсон, œиран ŚайŵинŬтон, œинŬа 
Śлусарчинƅская, œƁиƁтоŽ ŧжиста, ŔукаƁ ŧрас, ŔукаƁ Влодарчик, ŕатеуƁ Пасек, ŕаккенна ŉйкенс, ŕихал Ũновский, Ŗик 
šоу, řичард ŉŵанн, řик ŕƆлой, řоŪерт Плесович, śоŵŵи ŉйкенс и Виктор Петер.

ОсоŪая ŪлаŬодарностƅ ōжону ŉлƅŪертсону за неоſениŵый вклад в тестирование режиŵа одиночной иŬры.

������� ������� ����

Издатель: &URZG *DPHV.
Руководители проекта: ŕаксиŵ őстоŵин и ŎвŬений ŕасловский.

Редактор: őрина Śоколова.
Переводчик: œирилл ŎŬоров.
Корректор: śатƅяна šарая.

Верстальщик: řаŽаƆлƅ Пилоян.

Ŧксклюзивный дистриŪƅютор на территории řŝ Ƞ коŵпания &URZG *DPHV. őнŽорŵаſию о приоŪретении 
наƁих иŬр вы ŵожете узнатƅ, посетив сайт ZZZ.FURZGJDPHV.UX. Ŏсли у вас естƅ вопросы по правилаŵ иŬры, 
коŵплектности или качеству еƉ коŵпонентов, напиƁите наŵ на Ɔлектронную почту FJ#FURZGJDPHV.UX.



ПřőŔОŏŎŖőŎ. ŏŎśОŖŤ œОŔОŖŖ

	����� ������

Примечание. Ŗũ�неųотоŹƄž�ůетонũž�ųолонн�нет�оźоŪоŬо�źūоŲźтūũ��ŗни�ниƀеŬо�не�пŹиноźƈт�пŹи�ŹũŰŵеƂении��
неŰũūиźиŵо�от�полоůениƈ�ųолеźũ�оŪелиźųũ�

Номер 
жетона Фон Свой ство

ř�� Śолнечный Продвинƅте свой ŵаркер 
численности на � клетки �сŵ. 
mŘżźтƄе�źеųſии�нũbŹƄнųе�ųũŹт} 

на с. ���

ř�2 śƉŵный Получите � писаря

ř�� ŐатенƉнный Продвинƅте свой ŵаркер счастƅя 
на 2 клетки

ř�� Śолнечный Получите � дополнителƅное 
поŪедное очко за каждый край 
жетона колонны, совпадаюƂий 
по ſвету с прилеŬаюƂиŵ краеŵ 
соседнеŬо жетона или внеƁниŵ 

краеŵ храŵовоŬо коŵплекса

ř�� śƉŵный Получите � дополнителƅное 
поŪедное очко за каждый край 
жетона колонны, совпадаюƂий 
по ſвету с прилеŬаюƂиŵ краеŵ 
соседнеŬо жетона или внеƁниŵ 

краеŵ храŵовоŬо коŵплекса

ř�� ŐатенƉнный Получите � дополнителƅное 
поŪедное очко за каждое здание 

�но не статую� люŪоŬо иŬрока, 
находяƂееся в тоŵ же ряду 

и столŪſе

ř�� Śолнечный Получите � поŪедное очко

ř�� ŐатенƉнный Получите � поŪедное очко

ř�� śƉŵный Получите � поŪедное очко

ř�� śƉŵный Выполните действие śота, чтоŪы 
взятƅ � карту �как если Ūы вы 
взяли куŪик со значениеŵ ��

ř�� Śолнечный Выполните действие śота, чтоŪы 
взятƅ � карту �как если Ūы вы 
взяли куŪик со значениеŵ ��

Номер 
жетона Фон Свой ство

ř�2 ŐатенƉнный Выполните действие Ōора, чтоŪы 
построитƅ � статую �как если Ūы 
вы взяли куŪик со значениеŵ �, 

2 или ��.
Примечание. ŋƄ�долůнƄ�

ūƄплũтить�źтоиŵоźть�деŲźтūиƈ�
поbоŪƄƀнƄŵ�пŹũūилũŵ

ř�� Śолнечный Возƅŵите верхнюю карту закона 
из колоды и оставƅте еƉ сеŪе

ř�� śƉŵный Возƅŵите верхнюю карту закона 
из колоды и оставƅте еƉ сеŪе

ř�� ŐатенƉнный Выполните действие Осириса, 
чтоŪы построитƅ � здание 

�как если Ūы вы взяли куŪик 
со значениеŵ ��.

Примечание. ŋƄ�żŵеньƁũете�
źƀũźтье�нũb��поbоŪƄƀнƄŵ�

пŹũūилũŵ

ř�� ŐатенƉнный Получите 2 золота

ř�� Śолнечный Получите 2 золота

ř�� śƉŵный Получите 2 золота

ř�� Śолнечный Получите двой ную наŬраду 
ячейки, накрытой жетоноŵ 
колонны �относится толƅко 

к ресурсаŵ и вере�

ř2� ŐатенƉнный Получите двой ную наŬраду 
ячейки, накрытой жетоноŵ 
колонны �относится толƅко 

к ресурсаŵ и вере�

ř2� śƉŵный Получите двой ную наŬраду 
ячейки, накрытой жетоноŵ 
колонны �относится толƅко 

к ресурсаŵ и вере�

ř22Ƞ2� Ƞ Ŗет свой ства



ПřőŔОŏŎŖőŎ. ŖŉŠŉŔťŖŤŎ œŉřśŤ, œŉřśŤ ŚŜōťŊŤ ő œŉřśŤ ŐŉœОŖОВ

��������� �����

Номер 
карты Эффект

Ŗ�� Őначение иниſиативы� �.
Выполните действие Осириса, чтоŪы построитƅ 

� здание �как если Ūы вы взяли куŪик 
со значениеŵ ��. Ŗе уŵенƅƁайте счастƅе

Ŗ�2 Őначение иниſиативы� 2.
Выполните действие Осириса, чтоŪы 

построитƅ � здание Ƞ известняковый или 
Ŭранитный карƅер �как если Ūы вы взяли куŪик 

со значениеŵ ��. Ŗе уŵенƅƁайте счастƅе

Ŗ�� Őначение иниſиативы� �.
Выполните действие Осириса, чтоŪы построитƅ 

� здание Ƞ папирусную или хлеŪную лавку 
�как если Ūы вы взяли куŪик со значениеŵ ��. 

Ŗе уŵенƅƁайте счастƅе

Ŗ�� Őначение иниſиативы� �.
Получите � люŪых ресурсов �кроŵе золота�

Ŗ�� Őначение иниſиативы� �.
Возƅŵите 2 верхние карты технолоŬий 

из колоды, оставƅте сеŪе одну из них, а друŬую 
верните в колоду и переŵеƁайте еƉ

Ŗ�� Őначение иниſиативы� �.
Возƅŵите 2 верхние карты ŪлаŬословений 

из колоды, оставƅте сеŪе одну из них, а друŬую 
верните в колоду и переŵеƁайте еƉ

Ŗ�� Őначение иниſиативы� �.
Получите 2 писарей и � золото

Ŗ�� Őначение иниſиативы� �.
Получите � известняк, � Ŭранит, � папирус 

и � хлеŪ

Ŗ�� Őначение иниſиативы� �.
Получите суŵŵарно � известняка или Ŭранита 

�в люŪоŵ сочетании�

Ŗ�� Őначение иниſиативы� ��.
Получите суŵŵарно � хлеŪа или папируса 

�в люŪоŵ сочетании�

Ŗ�� Őначение иниſиативы� ��.
Продвинƅте свой ŵаркер численности на � 

клетки, а ŵаркер счастƅя Ƞ на 2

Ŗ�2 Őначение иниſиативы� �2.
Получите 2 золота

����� ������

Номер 
карты Эффект

Ś�� Őначение анха� �.
Получите � писаря

Ś�2 Őначение анха� �.
Получите � золото

Ś�� Őначение анха� 2.
Продвинƅте свой ŵаркер численности или 

ŵаркер счастƅя на � клетку �сŵ. mŘżźтƄе�źеųſии�
нũbŹƄнųе�ųũŹт} на с. ���

Ś�� Őначение анха� �.
Получите � жетон веры

����� �������

Őаконы приносят ваŵ поŪедные очки за ваши до�
стижения в конſе иŬры.

Номер 
карты Символ Эффект

ǔ0� Получите � поŪедных очка за каждую 
разыŬранную ваŵи карту технолоŬии

ǔ0� Получите � поŪедных очка за каждый 
уникалƅный сиŵвол на ваƁих картах 

законов, включая Ɔту

ǔ0� Őаплатите 2 золота, чтоŪы повторно 
начислитƅ поŪедные очки за � друŬую 

свою карту закона

ǔ0� Получите � поŪедных очка за каждый 
сиŵвол , достиŬнутый ваƁиŵ ŵар�

кероŵ численности.
Примечание. ŚиŵūолƄ� �неbźżŵ-
ŵиŹżƇтźƈ��őŬŹоų�полżƀũет�поŪеднƄе�
оƀųи�тольųо�ŰũbдоźтиŬнżтżƇ�ųлетųż�

źbнũиŪольƁиŵ�ƀиźлоŵ�źиŵūолоū�
Особое правило. Вы должны запла�
титƅ � ресурс за каждый сиŵвол ,  
за который хотите получитƅ поŪед�

ные очки. Ŏсли вы не ŵожете или 
не хотите платитƅ, то вы не получаете 

очки за Ɔтот сиŵвол . Ŏсли у вас 
также естƅ карта закона Ő��, сначала 

получите очки за карту Ő���



ПřőŔОŏŎŖőŎ. œŉřśŤ ŐŉœОŖОВ

Номер 
карты Символ Эффект

ǔ05 Получите � поŪедных очка за каждый 
сиŵвол� , достиŬнутый ваƁиŵ 

ŵаркероŵ счастƅя.
Примечание. ŚиŵūолƄ� �

неbźżŵŵиŹżƇтźƈ��őŬŹоų�полżƀũет�
поŪеднƄе�оƀųи�тольųо�ŰũbдоźтиŬнżтżƇ�
ųлетųż�źbнũиŪольƁиŵ�ƀиźлоŵ�źиŵūолоū

ǔ0� Получите число поŪедных очков, 
равное разниſе ŵежду положениеŵ 

ваƁеŬо ŵаркера счастƅя и последнеŬо 
ŵаркера счастƅя на Ɓкале населения

ǔ0� Получите � поŪедных очка за каждоŬо 
оставƁеŬося у вас писаря

ǔ0� Получите 2 поŪедных очка за каждое 
оставƁееся у вас золото. Получите 

� поŪедное очко за каждый 
оставƁийся у вас папирус, хлеŪ, 

известняк и Ŭранит.
Особое правило. Őа Ɔту карту 

закона ŵожно получитƅ не Ūолее 
2� поŪедных очков. Ŏсли у вас также 

естƅ карта закона Ő��, сначала 
получите очки за неƉ�

ǔ0� Получите � поŪедных очка за каждый 
ваƁ известняковый и Ŭранитный 

карƅер в оŪласти действия Осириса

ǔ�0 Получите � поŪедных очка за каждую 
ваƁу папирусную и хлеŪную лавку 

в оŪласти действия Осириса

ǔ�� Получите 2 поŪедных очка за каждое 
ваƁе здание в оŪласти действия 

Осириса, независиŵо от типа 
�папирусная или хлеŪная лавка 

лиŪо известняковый или Ŭранитный 
карƅер�

ǔ�� Получите � поŪедных очка за каждое 
ваƁе здание рядоŵ с храŵовыŵ 

коŵплексоŵ

ǔ�� Получите � поŪедных очка за каждую 
ваƁу колонну в храŵовоŵ коŵплексе

ǔ�� Получите 2 поŪедных очка за каждую 
ваƁу статую �посвяƂƉнную ŪоŬу 

или людяŵ�. Получите 2 поŪедных 
очка за каждое ваƁе здание рядоŵ 

с храŵовыŵ коŵплексоŵ

ǔ�5 Получите 2 поŪедных очка за каждую 
ваƁу колонну в храŵовоŵ коŵплексе. 
Получите 2 поŪедных очка за каждое 

ваƁе здание рядоŵ с храŵовыŵ 
коŵплексоŵ

Номер 
карты Символ Эффект

ǔ�� Получите � поŪедных очка за каждую 
ваƁу статую, посвяƂƉнную ŪоŬу

ǔ�� Получите 2 поŪедных очка за каждую 
ваƁу статую �посвяƂƉнную ŪоŬу или 
людяŵ�. Получите 2 поŪедных очка 

за каждую ваƁу колонну в храŵовоŵ 
коŵплексе

ǔ�� Получите � поŪедных очка за каждую 
ваƁу статую �посвяƂƉнную ŪоŬу или 

людяŵ�

ǔ�� Получите � поŪедных очков 
за каждую ваƁу статую, посвяƂƉнную 

людяŵ

ǔ�0 Получите �� поŪедных очков, если 
ваƁ ŵаркер ŕаат первый на Ɓкале 
хода. Получите � поŪедных очков, 

если ваƁ ŵаркер ŕаат второй 
на Ɓкале хода.

Особое правило. Ŧта карта участвует 
толƅко в партиях с � и Ūолее иŬрокаŵи

ǔ�� Получите � поŪедное очко за каждое 
построенное ваŵи здание �в оŪласти 

действия Осириса или рядоŵ 
с храŵовыŵ коŵплексоŵ�, то естƅ 

не находяƂееся на ваƁеŵ планƁете 
иŬрока

ǔ�� Получите число поŪедных 
очков, равное половине суŵŵы 

значений на ваƁих чистых куŪиках 
�с окруŬлениеŵ в ŪµлƅƁую сторону�

ǔ�� Перед последниŵ подсчƉтоŵ очков 
выполните � люŪое действие �как 
если Ūы у вас Ūыл куŪик с люŪыŵ 
значениеŵ�, не выплачивая еŬо 

стоиŵостƅ ресурсаŵи.
Примечание. ōлƈ�ƆтоŬо�деŲźтūиƈ�

неbтŹеŪżетźƈ�ųżŪиų��иbоно�неbиŰŵенƈет�
Ūũлũнź�ūũƁиž�ƀũƁ�ūеźоū

ǔ�� Получите еƂƉ раз поŪедные очки 
за храŵовый коŵплекс �относится 

толƅко к ваƁиŵ зданияŵ и колоннаŵ�



ПřőŔОŏŎŖőŎ. œŉřśŤ ŊŔŉŌОŚŔОВŎŖőŒ

����� �������������

Номер 
карты Эффект

Ŋ�� řазыŬрайте при выполнении действия 
производства люŪых ресурсов� дополнителƅно 

получите � известняка

Ŋ�2 řазыŬрайте при выполнении действия 
производства люŪых ресурсов� дополнителƅно 

получите � Ŭранита

Ŋ�� řазыŬрайте при выполнении действия 
производства люŪых ресурсов� дополнителƅно 

получите � хлеŪа

Ŋ�� řазыŬрайте при выполнении действия 
производства люŪых ресурсов� дополнителƅно 

получите � папируса

Ŋ�� řазыŬрайте при выполнении действия 
производства люŪых ресурсов� дополнителƅно 

получите � золота

%�� řазыŬрайте при выполнении действия 
производства люŪых ресурсов� дополнителƅно 

получите 2 писарей

Ŋ��, Ŋ�� řазыŬрайте в люŪой ŵоŵент своеŬо хода� 
продвинƅте свой ŵаркер численности или 

счастƅя на � клетки �сŵ. mŘżźтƄе�źеųſии�
нũbŹƄнųе�ųũŹт} на с. ���

Ŋ��, Ŋ�� řазыŬрайте, коŬда ŪерƉте куŪик� выставƅте 
на нƉŵ люŪое значение

Ŋ��, Ŋ�2 řазыŬрайте, коŬда ŪерƉте куŪик� считайте 
еŬо куŪикоŵ друŬоŬо ſвета. �Ŗаприŵер, Ɔто 

позволяет считатƅ запретный куŪик чистыŵ 
или осквернƉнныŵ лиŪо произвести друŬой 

ресурс.� ōополнителƅно вы ŵожете изŵенитƅ 
значение ƆтоŬо куŪика на s�

Ŋ��, Ŋ�� řазыŬрайте при выполнении действия 
řа или Ōора� не тратƅте известняк�Ŭранит 

на выполнение ƆтоŬо действия

Ŋ��, Ŋ�� řазыŬрайте при выполнении действия 
Ŋастет или Хатхор� не тратƅте папирус�хлеŪ 

на выполнение ƆтоŬо действия

ŊлаŬословения приносят ŵоƂные одноразовые ƆŽŽекты. Вы ŵожете разыŬратƅ несколƅко карт ŪлаŬословений 
одновреŵенно. őх ƆŽŽекты суŵŵируются друŬ с друŬоŵ, а также с ƆŽŽектаŵи подходяƂих карт технолоŬий.

Номер 
карты Эффект

Ŋ��, Ŋ�� řазыŬрайте, коŬда ŪерƉте куŪик� потратƅте 
� писаря, чтоŪы выполнитƅ дополнителƅное 

действие ŪоŬа, связанное с сектороŵ 
по соседству с теŵ, откуда вы взяли куŪик.

Примечание. ōеŲźтūие�ūbźеųтоŹе�поbźоźедźтūż�
ūƄполнƈетźƈ�теŵbůе�ųżŪиųоŵ�źbтеŵbůе�

Űнũƀениеŵ��ƀто�иbоŪƄƀное�деŲźтūие��неbūлиƈƈ�
нũbŪũлũнź�ūũƁиž�ūеźоū�

Особое правило. ОŪычное и дополнителƅное 
действия ŵожно выполнятƅ в люŪоŵ 

порядке. ОŪычныŵ действиеŵ ŵожет Ūытƅ 
действие ŪоŬа или производства ресурсов, 
а дополнителƅныŵ Ƞ толƅко действие ŪоŬа

Ŋ��, Ŋ2� řазыŬрайте, коŬда ŪерƉте куŪик� сдвинƅте свои 
ŵаркеры счастƅя и численности на � клетку 

назад, чтоŪы выполнитƅ дополнителƅное 
действие ŪоŬа, связанное с сектороŵ 

напротив тоŬо, откуда вы взяли куŪик. 
ōруŬ напротив друŬа находятся сектора�

ȩ Ōора и Ŋастет.
ȩ řа и śота.

ȩ Хатхор и Осириса.
Примечание. ōеŲźтūие�ūbźеųтоŹе�нũпŹотиū�

ūƄполнƈетźƈ�теŵbůе�ųżŪиųоŵ�źbтеŵbůе�
Űнũƀениеŵ��ƀто�иbоŪƄƀное�деŲźтūие��неbūлиƈƈ�

нũbŪũлũнź�ūũƁиž�ūеźоū�
Особое правило. ОŪычное и дополнителƅное 

действия ŵожно выполнятƅ в люŪоŵ 
порядке. ОŪычныŵ действиеŵ ŵожет Ūытƅ 
действие ŪоŬа или производства ресурсов, 
а дополнителƅныŵ Ƞ толƅко действие ŪоŬа

Ŋ2�, Ŋ22 řазыŬрайте при выполнении действия 
производства ресурсов� выполните еŬо дважды, 

каждый раз получая ресурсы и считая их 
возŵожный переизŪыток скверной

Ŋ2�, Ŋ2� řазыŬрайте в начале своеŬо хода� не тратя 
2 писарей, выполните действие ŉнуŪиса. 

�Вы по�прежнеŵу должны взятƅ куŪик, и Ɔто 
действие не считается дополнителƅныŵ�



ПřőŔОŏŎŖőŎ. œŉřśŤ śŎХŖОŔОŌőŒ

Номер 
карты Эффект

7�� œаждый раз, выполняя действие ŪоŬа, 
вы ŵожете изŵенитƅ значение на куŪике 

на s� или s2

7�� В каждой Žазе ŕаат получите дополнителƅно 
2 жетона веры. ВаƁе значение анха 

постоянно и равно �

7�� После каждой Žазы ŕаат, если ваƁ ŵаркер 
ŕаат первый на Ɓкале хода, получите 

2 поŪедных очка� если ваƁ ŵаркер ŕаат 
последний, получите � золото.

Особое правило. Ŧта карта участвует толƅко 
в партиях с � и Ūолее иŬрокаŵи

7�� œаждый раз, выполняя действие 
производства ресурсов для получения хлеŪа, 

получите 2 поŪедных очка.
Ваŵ ŪолƅƁе не нужно тратитƅ хлеŪ при 

подсчƉте очков

7�� œаждый раз, заŪирая чистый куŪик, получите 
� поŪедное очко

7�� œаждый раз, заŪирая осквернƉнный 
куŪик для выполнения действия ŪоŬа, 

ŵожете потратитƅ � писаря, чтоŪы перед 
выполнениеŵ действия также выполнитƅ 

действие производства ресурсов 
в соответствии с ſветоŵ и значениеŵ взятоŬо 

куŪика

72� œаждый раз, выполняя действие śота, 
получите � папирус.

Примечание. ŋƄ�ŵоůете�полżƀить�Ɔтот�
пũпиŹżź�пеŹед�ūƄполнениеŵ�деŲźтūиƈ

72� œаждый раз, выполняя действие Хатхор, 
получите � хлеŪ.

Примечание. ŋƄ�ŵоůете�полżƀить�Ɔтот�
žлеŪ�пеŹед�ūƄполнениеŵ�деŲźтūиƈ

722 Вы ŵожете исполƅзоватƅ известняк вŵесто 
Ŭранита и наоŪорот. Ŏсли вы сделали Ɔто 

хотя Ūы раз за свой ход, получите � поŪедное 
очко

72� œаждый раз, выполняя действие ŉнуŪиса, 
получите � поŪедных очка

72� œаждый раз, разыŬрывая карту 
ŪлаŬословения, получите � золото

����� ����������

Номер 
карты Эффект

7�� œаждый раз, выполняя действие Осириса, 
получите 2 поŪедных очка

7�2 œаждый раз, выполняя действие řа, получите 
2 поŪедных очка

7�� œаждый раз, выполняя действие śота, 
получите 2 поŪедных очка

7�� œаждый раз, выполняя действие Ōора, 
получите 2 поŪедных очка и � Ŭранит.

Примечание. ŋƄ�ŵоůете�полżƀить�Ɔтот�
ŬŹũнит�пеŹед�ūƄполнениеŵ�деŲźтūиƈ

7�� œаждый раз, выполняя действие Хатхор, 
получите дополнителƅно 2 поŪедных очка 

�суŵŵарно �� за ячейки с ваƁиŵи колоннаŵи

7�� œаждый раз, выполняя действие Ŋастет, 
получите 2 поŪедных очка и продвинƅте свои 
ŵаркеры численности и счастƅя на � клетку 
�сŵ. mŘżźтƄе�źеųſии�нũbŹƄнųе�ųũŹт} на с. ���

7�� œаждый раз, получая Ūонус Ōора за статую, 
посвяƂƉнную ŪоŬу, дополнителƅно получите 

� Ŭранит

7�� œаждый раз, заŪирая куŪик, вы ŵожете 
считатƅ запретные куŪики чистыŵи или 

осквернƉнныŵи

7�� Возводя колонну на жетоне колонны со свой�
ствоŵ, вы всеŬда активируете Ɔто свой ство 
независиŵо от положения колеса оŪелиска

7�� Вы ŵожете исполƅзоватƅ золото вŵесто писа�
рей и наоŪорот. Ŏсли вы сделали Ɔто хотя Ūы 

раз за свой ход, получите � поŪедное очко

7�� œаждый раз, выполняя действие куŪикоŵ 
со значениеŵ �, получите 2 поŪедных очка

7�2 œаждый раз, выполняя действие 
производства ресурсов, получите � поŪедное 
очко за каждый изŪыточно произведƉнный 

ресурс

7�� œаждый раз, выполняя действие 
производства ресурсов, вы ŵожете 
изŵенитƅ значение на куŪике на s� 

или s2. В дополнение получите � ресурс 
тоŬо же типа, что Ūыл произведƉн �Ɔтот 
дополнителƅно произведƉнный ресурс 

не считается изŪыточныŵ�

śехнолоŬии оŪладают постоянныŵи ƆŽŽектаŵи, которые суŵŵируются друŬ с друŬоŵ, а также с ƆŽŽектаŵи 
разыŬрываеŵых ваŵи карт ŪлаŬословений.



ПŉŕŨśœŉ

Śолнечный

ŐатенƉнный

śƉŵный

����� ����

�. Возƅŵите � чистый или � осквернƉнный куŪик 
�но не запретный� с колеса оŪелиска.

2. Положите куŪик на соответствуюƂую чаƁу весов.
�. Выполните одно из двух действий�

ȩ ōействие ŪоŬа, соответствуюƂее сектору, из котороŬо 
вы взяли куŪик.

ȩ ōействие производства ресурсов, определяеŵое ſве�
тоŵ куŪика �серые куŪики не исполƅзуются�.


������

œоŬда на планƁете каждоŬо иŬрока накапливается ровно 
2 или � куŪика�
�. Поверните колесо оŪелиска на � сектор по часовой 

стрелке.
2. Ŏсли на планƁетах иŬроков по � куŪика, неŵедленно 

переходите к фазе Маат.
�. ōоŪавƅте куŪики в затенённые сектора по числу иŬро�

ков.
�. ŜŪедитесƅ, что куŪики на колесе оŪелиска лежат в нуж�

ных рядах.
�. Ŗачните новый раунд.

���� ����

œоŬда на планƁете каждоŬо иŬрока по � куŪика�
�. Определите баланс на чаƁах весов.
2. Ŝстраните дисбаланс с поŵоƂƅю жетонов веры.
�. Отразите значение Ūаланса ŵаркероŵ ŕаат.
�. Потеряйте поŪедные очки за скверну.
�. Определите новую очерƉдностƅ хода по положению 

ŵаркеров ŕаат �ничƅи разреƁаются по значению анха�.
�. Ŏсли колесо оŪелиска указывает на жетон подсчƉта 

ŵаркеров ŕаат �ничƅи разреƁаются по значению анха�.
 

�лиŪо 
Ŏсли колесо оŪелиска указывает на жетон подсчƉта

, если на иŬровоŵ поле остался толƅко он�, 
неŵедленно переходите к подсчƉту очков.

�. ŜŪерите куŪики с чаƁ весов и сŪросƅте жетоны веры.
�. Положите все карты судƅŪы в ſентр стола. ВыŪерите 

их заново в порядке хода.
�. Перейдите к Ɔтапу � в разделе mПоворот}.


������ �����

�. Получите поŪедные очки за � ресурсных района в оŪ�
ласти действия Осириса.

2. Получите поŪедные очки за храŵовый коŵплекс�
ŉ.  œаждое здание и каждая статуя приносит � по�

Ūедное очко.
Ŋ.  œаждая колонна приносит � поŪедное очко за каж�

дое ваƁе здание и каждую статую в тоŵ же ряду 
и столŪſе.

�. Получите �, �, �, ��, ��, 2� поŪедное очко за �, 2, �, �, �, 
� построенных статуй соответственно.

�. Получите по � поŪедных очка за каждый сиŵвол  
на последней клетке, которой достиŬ ваƁ ŵаркер сча�
стƅя.

�. Получите 2 поŪедных очка за каждый маркер произ-
водства на клетке �.

�. Получите столƅко поŪедных очков, сколƅко указано 
открытыŵи сиŵволаŵи в ваƁеŵ ряду зданий.

�. Потратƅте столƅко хлеба, сколƅко указано открытыŵи 
сиŵволаŵи в ваƁеŵ ряду зданий. Потеряйте 3 побед-
ных очка за каждый невыплаченный хлеŪ.


���� 
������� �����…

ŜŪерите жетон подсчƉта с иŬровоŬо поля.

Если это был второй (последний) подсчёт 
очков
ȩ Получите очки за �Ƞ� карты законов разных типов.
ȩ Получите � поŪедных очка, если ваƁ ŵаркер ŕаат пер-

вый на Ɓкале хода.
ȩ При иŬре втроƉŵ или вчетвероŵ получите 2 поŪедных 

очка, если ваƁ ŵаркер ŕаат второй на Ɓкале хода.
ȩ ВыиŬрывает участник с наиŪолƅƁиŵ числоŵ поŪедных 

очков. В случае ничƅей выиŬрывает претендент с наи�
ŪолƅƁиŵ числоŵ писарей. Ŏсли ничƅя сохраняется, по�
Ūеждает претендент, ŵаркер ŕаат котороŬо находится 
левее на Ɓкале хода.

Если это не второй подсчёт очков
Перейдите к Ɔтапу � текуƂей Žазы ŕаат.

2 раунда = 1 поворот
2 поворота = 1 фаза Маат

2 фазы Маат = 1 подсчёт очков
2 подсчёта очков = 1 партия




