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Выполните действия глав-
ной карты, если только со-
перник не разыграл карту 
события или не присво-
ил карту Совета Империи 
в этом раунде.

Вы не можете сделать эту 
карту главной, использо вать 
её для копирования или 
перехвата инициативы.

В конце раунда, после 
проверки передачи ини-
циативы, игрок с инициа-
тивой может созвать сам-
мит, затем должен бросить 
кубик событий.

:  активируйте кри-
зисы.

: активируйте указы.
Если в этот ход была при-

своена карта Совета Им-
перии, разыграйте её вме-
сто этой.

01СОВЕТ ИМПЕРИИСОВЕТ ИМПЕРИИ

В конце раунда верните карту Совета 
Империи во двор этой стороной вверх, 
затем:

1. Можете созвать саммит.
2. Если вы регент, станьте Первым реген-

том.
3. Если вы отступник, украдите ресурсы 

с жетона Первого регента. (См. памят-
ку с правилами Империи.)

4. Вы должны активировать кризисы или 
указы.

Нельзя оказать влияние на эту карту 
или присвоить её.

Можете перевернуть эту кар-
ту стороной заседания вверх, 
если созываете саммит и по-
даёте петицию в Совет.

Совет Империи Совет Империи 
принял решениепринял решение

01СОВЕТ ИМПЕРИИ

Во время присвоения. Переверните 
эту карту стороной решения вверх. В ка-
честве напоминания подложите её под 
разыгранную карту, чтобы было видно 
название.

Совет Империи 
на заседании

08ТИТУЛТИТУЛ

Отступник

Подложите эту карту под вашу карту 
судьбы.

Вы должны следовать правилам для 
отступников, перечисленным в памятке 
с правилами Империи.

Можете стать регентом, перевернув 
эту карту, если Первый регент согласит-
ся на это во время саммита.

Можете заставить его сделать вас ре-
гентом, созвав саммит и вернув ему 1 его 
услугу.
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+2

К ВЫИГРАННЫМ 
ЗАМЫСЛАМ

+3

РЕСУРСЫ
Вы можете потратить 

сколько угодно ресурсов 
во время пролога ваше-
го хода — после того как 
разыграли карту дей-
ствия, но до использо-
вания её символов.

Ресурсы в беспорядке 
нельзя потратить на со-
ответствующие действия 
пролога. Беспорядки опи-
саны в действии сражения.

МАТЕРИАЛ. Постройте или 
почините.

ТОПЛИВО. Переместитесь.

ОРУЖИЕ. В этот ход ваша 
карта действия позволяет 
устроить сражение.

РЕЛИКВИЯ. Присвойте.

ПСИХОТЕХНИКА. Выполните 
действие главной карты.

ТРОФЕИ
ПРИ РАЗРУШЕНИИ
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ОТ ПРИСВОЕНИЯ И СБОРА 
НАЛОГОВ У СОПЕРНИКОВ
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ПОРЯДОК СОБЫТИЙ
1. ПРОВЕРКА ИНИЦИАТИВЫ

2. СОЗЫВ САММИТА?

3. ТОЛЬКО СОВЕТ

4. УКАЗЫ ИЛИ КРИЗИСЫ

2A. САММИТ: ПРИЗЫВ К ПОРЯДКУ

2Б. САММИТ: ПЕРЕГОВОРЫ

Следуйте левой  
стороне памятки...

Новый владелец инициативы 
может созвать саммит.

Игрок, присвоивший карту Совета, 
может созвать саммит.

ЕСЛИ НЕ СОЗЫВАЕТ —  
ПЕРЕЙДИТЕ К ШАГУ 4.

ЕСЛИ НЕ СОЗЫВАЕТ —  
ПЕРЕЙДИТЕ К ШАГУ 3.

Игрок, созвавший саммит, может выполнить 
сколько угодно следующих действий:

Игроки совершают согласованные действия:

Если карту Совета присвоил…

Согласно броску кубиков  
владельца инициативы...

Активируйте каждый, включая:

Автор памятки - @Yggdrasilsyeoman (BGG)

1.

2.

3.

В каждой системе.

В порядке хода.

Слева направо.

укрепляет  
политику

меняет 
политикуИЛИ

УКАЗЫ КРИЗИСЫ

По выбору присвоившего  
карту Совета...

1.	Украдите ресурсы по  
количеству пустых ячеек.

2.	Вынудите потерять  
столько же власти.

Вернуть услуги Подать петицию  
в Совет

Покинуть  
Империю

Возродить  
Империю

Если в игре НЕТ

Уступить  
правление

Делегировать 
полномочия Передать ценности Пообещать 

услугу
Пригласить  
в Империю

Переверните  
свою карту

Переверните  
карту соперника

...или правой.

Для некоторых шагов эффекты 
совпадают.

Присвоенная карта Совета главнее 
разыгранной карты события.


